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1.Introducao

O que é o0 MIOLO?

O MIOLO é um framework para criacdo de sistemas de informacdo acessiveis via WEB escrito em PHP5. O MIOLO
utiliza scripts javascript e conceitos de POO (Programacao Orientada a Objetos), gerando paginas HTML e arquivos
PDF. Com um projeto modular, baseado em componentes, e uma arquitetura em camadas, o MIOLO atua como
"kernel" de todos os sistemas criados. Favorecendo a reultilizagdo, os varios sistemas podem ser facilmente
integrados, funcionando como mddulos de um sistema mais complexo. Além de proporcionar as funcionalidades
para o desenvolvimento de sistemas, o MIOLO também define uma metodologia de codificagdo para que os
resultados esperados sejam obtidos de forma simples e rapida.

O pré-requisito para uso do MIOLO é o conhecimento de programacdao com PHP e de POO. Os sistemas
desenvolvidos com o MIOLO seguem algumas regras basicas que devem ser conhecidas, como as definicbes de
classes/forms/handlers dos moddulos, definicdo dos arquivos de configuracdo (localizagdo dos programas,
componentes, bancos de dados, temas, etc...), o ciclo de vida de execugdo de uma requisicdo do cliente, além das
principais classes, métodos e controles. Este guia oferece uma visdo geral sobre estes topicos.

Resumidamente, algumas das principais funcdes implementadas pelo framework sdo:

= Controles de interface com o usuario, escritos em PHP e renderizados em HTML
» Autenticacdo de usuarios

= Controle de permissdo de acesso

» Camada de abstracdo para acesso a bancos de dados

= Camada de persisténcia transparente de objetos

= Gerenciamento de sessoes e estado

= Manutencao de logs

= Mecanismos de trace e debug

* Tratamento da pagina como um webform, no modelo event-driven
= Validagdo de entrada em formuldrios

= Customizacdo de layout e temas, usando CSS

» Geracao de arquivos PDF



2.Arquitetura

O MIOLO adota uma arquitetura em camadas (figura 1), possibilitando a implementacdo do padrao MVC (Model-
View-Controller) (figura 2).

Camada de apresentacao
[AAHTML, javascript, C55, componentes Ul temas
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Camada de negdcios
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Camada de integracao
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Camada de recursos
Banco de dados, sistemas externos

Figura 1 - Camadas
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Figura 2 — Padrdo MVC

Implementacao das camadas

MIOLO — camada de integracgao

Classe MIOLO: representa o framework, expondo métodos que fazem a integragao entre as diversas camadas.
Implementa o padrao Facade.



User Interface (UI) — camada de apresentacao

Classes do framework responsaveis pela geragdo de arquivos PDF, renderizagdo dos controles HTML e da criagdo
dos scripts javascript enviados ao cliente, com base no tema em uso. Engloba também as classes criadas pelos
usuarios para definir a interface da aplicagdo (geralmente nos diretdrios forms, menus e reports de cada mddulo).
Representam a camada View do MVC.

Handlers — camada de integracao

Classes que representam a parte funcional da aplicagdo, criadas pelo desenvolvedor para fazer o tratamento dos
dados enviados pelo cliente. Definem o fluxo de execucdo e implementam os casos de uso. Os handlers podem
acessar a camada de negdcios para obter/gravar dados e usam a camada UI para definir a saida para o cliente.
Estdo localizadas no diretorio handlers de cada mddulo. Representam a camada Controller do MVC.

Business — camada de negocios

Classes criadas pelo desenvolvedor para representar o dominio da aplicacdo (as regras de negdcio). Sao usadas
pelas camadas UI e pelos handlers. A definigdo do nivel de granularidade dos objetos de negdcios deve ser feita
pelo desenvolvedor. Estes objetos podem usar outros objetos de negdcio ou acessaram o banco de dados através
da camada de Persisténcia ou camada DAO. Representam a camada Model do MVC.

Database — camada de recursos

Classes do framework responsaveis por abstrair o acesso as bases de dados, tornando as classes da camada
Business independentes do SGBD usado. Implementa uma camada DAO (Data Access Objects) e uma camada de
Persisténcia de Objetos.

Utils e Services — camada de recursos

Classes do framework responsaveis por oferecer recursos e funcionalidades necessarias tanto ao framework
quanto as aplicagbes dos usuarios. Encapsulam o acesso a recursos da linguagem ou do sistema operacional.
Seguindo a filosofia de reutilizacdo, diversas bibliotecas e componentes open-source sao encapsulados dentro do
framework.



3.Diretorios

Apds a instalacdo do MIOLO (ver arquivo INSTALL, na distribuicdo) sdo criados os varios subdiretorios (listados
abaixo) que armazenam as classes do framework.

————— <diretério—base>(p.ex. /usr/local/miolo)
I
+--- classes
[ +--- contrib
| +--- database
[ +--- doc
| +--- etc
| +--- extensions
| +--- ezpdf
| +--- flow
| +--- model
| +--- persistence
| +--- pslib
| +--- security
| +--- services
| +--- Ui
| +----+--- controls
| +--- painter
[ +----+--- report
[ +--- themes
| +--- miolo2
| +--- system
| +--- clean
I
I
I

+--- docs
+--- etc
| +--- miolo.conf
| +--- passwd.conf
| +--- mkrono.conf
+--- html
| +--- downloads
| +--- images
| +--- reports
| +--- scripts
+--- locale
+--- modules
| +--- admin
| +--- tutorial
| +--- helloworld
| +--- hangman
| +--- modulol
| - ..
+--- var
+--- db
+--- log
+--- report
+--- trace

» classes — contém as classes que formam o kernel do MIOLO

= classes/contrib — classes de terceiros, que podem ser usadas no framework.

= classes/database — classes que implementam o acesso a banco de dados (a camada DAO — Data Acess
Objects).

= classes/doc — classes para geragao da documentagao.

= classes/extensions — classes que estendem a funcionalidade do framework, por heranca ou composicdao de
componentes existentes, mas que nao fazem ainda parte do “core” do Miolo.

= classes/etc — arquivos auxiliares, como o autoload.xml que define a localizagao dos arquivos que implementam
as classes.

= classes/ezpdf — classes da biblioteca ezPDF, para geragao de arquivos PDF.

» classes/flow — classes relacionadas ao fluxo de execugdao de uma requisicao.

» classes/model — classes relacionadas a camada Business.

= classes/persistence — classes que implementam o mecanismo de persisténcia de objetos em bancos de dados.

= classes/pslib — classes utilizadas para geracdo de arquivos PostScript.

= classes/security — classes relacionadas as tarefas de seguranga (autenticagao, autorizagdo, criptografia, etc).

= classes/services — classes utilitarias e de servicos gerais.



= classes/ui — classes relacionadas a interface com o usuario (controles, renderizacdo html, relatérios em pdf).

= classes/util — classes utilitarias.

* modules — contém um subdiretério para cada modulo do sistema. Cada mddulo possui uma estrutura de
diretérios pré-definida.

= var/db — contém um banco de dados Sqlite para armazenamento de dados relativos a execucdo das
aplicacOes.

= var/log — contém os arquivos de logs gerados pelo MIOLO e pelos sistemas.

= var/report — contém os arquivos PDF gerados pelas rotinas de reports.

» var/trace — contém os arquivos usados no processo de debug da aplicagao.

* Jocale — contém o sistema usado para internacionalizacao.

= etc/miolo.conf — arquivo principal de configuracao do MIOLO.

= etc/passwd.conf — arquivo para armazenamento de senhas para acesso aos bancos de dados.

= Etc/mkrono.conf — arquivo de configuracdao da biblioteca Mkrono.

= html — contém as paginas do sistema, bem como os subdiretérios para imagens e scripts. Deve ser o Unico
diretorio visivel via Web.

» docs — textos de documentagao.

Arquivos principais

<miolo>/html/index.html — E o arquivo acessado pelo servidor web e que inicia 0 processo de criagao do
ambiente para o sistema. Neste arquivo é criado um frameset com um frame (“content”) utilizado para criacdo do
conteldo das paginas do sistema propriamente dito (visiveis para o usuario). Neste frame “content” é chamado o
arquivo index.php. O objetivo do uso de frames é evitar que as urls usadas pelo framework sejam exibidas no
browser.

<miolo>/html/index.php - O arquivo index.php (que pode ter um nome diferente, caso a configuracdo em
miolo.conf seja modificada) € o manipulador principal do MIOLO (padrdo Front Controller), utilizado por todos os
modulos e sempre definido nos links que sao criados pelos menus, formularios e fungdes de criacdo automaticas
de links. A principal fungdo do arquivo index.php é instanciar um objeto MIOLO (que é a classe principal do
framework, atuando como uma fachada) e executar o método HandlerRequest, que vai tratar a solicitacdo do
usuario (feita via browser).

<miolo>/etc/miolo.conf - Arquivo no formato XML que mantém as configuracbes do ambiente.
<miolo>/classes/support.inc — Neste arquivo estao definidas as fungbes globais do framework.

<miolo>/html/scripts/*.js — Diretdrios e arquivos com as funcges/bibliotecas javascript utilizadas pelos
componentes e pelo framework.

<miolo>/classes/miolo.class - Essa é a principal classe do MIOLO, implementada com o padrdo Singleton.
Contém os principais métodos do framework, atuando como uma fachada (padrdo Facade) para acesso aos
servicos implementados nas demais classes.



4.Programando com o MIOLO

Conceitos basicos

Aplicacao

O framework MIOLO tem por objetivo a construcdo de sistemas de informacao baseados em web, oferecendo a
infra-estrutura necessaria para que o desenvolver se preocupe apenas com o dominio da aplicacao e ndo com os
detalhes de implementacdo. Estes sistemas sdao construidos através do desenvolvimento de mddulos. O conjunto
de moddulos é chamado aplicagdo. Assim, de forma geral, cada instalagdo do framework esta associada a uma
Unica aplicacdo, composta por um ou varios modulos integrados.

Modulo

Um modulo é um componente de uma aplicagdo. De forma geral, um mddulo reflete um sub-dominio da aplicacdo,
agregando as classes de negdcio que estdo fortemente relacionadas e provendo o fluxo de execucdo (handlers) e a
interface com o usuario (forms, grids, reports) para se trabalhar com tais classes. Um mddulo é caracterizado por
um nome, usado como subdiretério do diretdrio <miolo>/modules. Cada mddulo tem uma estrutura de diretdrios
padrao, que é usada pelo framework para localizar os recursos, e possui seu proprio arquivo de configuragao
(module.conf - que pode redefinir as configuragdes globais feitas no miolo.conf).

Controles (Widgets)

Os controles sdo componentes de interface com o usuario, usados na renderizagao das paginas html. Um controle
pode agregar outros controles e tem propriedades e eventos associados a ele.

Pagina
A pagina é um controle especifico (instanciado da classe MPage) que serve de base para a renderizacdo de uma
pagina HTML.

Tema

Um tema € um controle especifico (instanciado da classe MTheme) que trabalha como um container para os
controles que vado ser renderizados na pagina HTML. Cada tema define “elementos”, e cada elemento agrega
controles visuais especificos. Um tema é associado a uma (ou varias) folha de estilos (um arquivo CSS) que define
0 posicionamento, as dimensGes e a aparéncia dos controles a serem renderizados. Podem ser definidos varios
temas (cada um com seu proprio diretério em <miolo>/classes/ui/themes), embora geralmente cada mddulo
utilize apenas um tema.

Handler

Um handler é uma instancia da classe MHandler. Sua funcdo é tratar a solicitagao feita pelo usuario através do
browser. Em cada moddulo (no diretdrio <miolo>/modules/<modulo>/handlers) ¢ definida uma classe
Handler<Modulo>, que ¢é instanciada pelo MIOLO quando ¢é feita a anadlise da solicitacdo do usuario. O controle é
entdo passado para esta classe, que inclui o handler especifico para tratar a solicitacdo. O handler atua, assim, no
papel de controller, fazendo a integragdo entre as regras de negocio e a interface com o usuario.

Exemplo do cédigo de um handler:

<?php
/I Get access to the User Interface classes/met hods.
/l We need getUI to be able to call getForm
$ui = $MIOLO->GetUI();

/I instantiate the form frmMain located in
/I the modules/helloworld/helloworld
$form = $ui->GetForm(‘helloworld','frmMain’);

/I set the $form as the theme content

$theme->SetContent($form);
>

Namespace

Namespaces sdo apenas aliases para diretdrios. O objetivo do uso de namespaces é a possibilidade de mudanga
fisica dos arquivos, sem a necessidade de se alterar o codigo ja escrito. Os namespaces sdo usados basicamente
no processo de importacao (include) de arquivos, em tempo de execugao.



Configuracao

As configuracdes do MIOLO, como localizacdo dos arquivos, bases de dados, temas, entre outros, estdo definidas
no arquivo <miolo>/etc/miolo.conf. Cada médulo pode definir sua prépria configuragao (ou redefinir alguma
configuragao global) no arquivo <miolo>/modules/<nome_modulo>/etc/module.conf

Arquivo miolo.conf

O arquivo de configuragao do Miolo é um arquivo XML e esta dividido em varias seges:
= home: localizacdao de arquivos e urls

= namespace: definigdo ldgica da localizagao de arquivos
= theme: definigdes relativas ao tema usado

= options: opgdes gerais

= {18n: definicdes relativas a internacionalizacdo

= mad: Miolo Administration Module (MAD)

» login: definigGes relativas a autenticacdo de usuarios

= session: defini¢des relativas ao tratamento da sessao

= db: definicdes dos DataSources

* logs: definicOes relativas a geracao de arquivos de logs

A seguir é apresentado um arquivo de configuragao como exemplo:

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1" standalon e="yes"?>
<conf >
<hone>

. Diretério base do framework
<miolo>/usr/local/miolo</miolo>

= Diretério classes
<classes>/usr/local/miolo/classes</classes>

. Diretério base dos médulos
<modules>/usr/local/miolo/modules</modules>

L] Diretério base da configuracéo
<etc>/usr/local/miolo/etc</etc>

. Diretério para arquivos de log
<logs>/usr/local/miolo/var/log</logs>

L] Diretério para arquivos de debug
<trace>/usr/local/miolo/var/trace</trace>

L] Diretério da base de dados de execugao
<db>/usr/local/miolo/var/db</db>

L] Diretério base para as paginas
<html>/usr/local/miolo/htmi</htmI>

. Diretério base dos temas disponiveis no framework

<themes>/usr/local/miolo/classes/ui/themes</ themes>

L] Diretério para armazenamento de arquivos PDF (relat orios)
<reports>/ust/local/miolo/var/reports</repor ts>

. Diretério da imagens usadas pelo framework
<images>/ust/local/miolo/html/images</images >

. URL base (conforme configurado no servidor web)
<url>http://miolo.dominio.com.Br</url>

L] URL base para obter arquivos dos temas (p.ex. folha s de estilo)
<url_themes>/themes</url_themes>

L] URL base para obter arquivos PDF (relatérios)
<url_reports>/reports</url_reports>

L] Diretério base dos temas disponiveis no médulo
<module.themes>/ui/themes</module.themes>

. Diretério base dos arquivos internos ao médulo, ace ssiveis via browser
<module.html>/html</module.html>

L] Diretério base das imagens usadas pelo médulo, aces siveis via browser
<module.images>/html/images</module.images>

. URL base para execucéo de relatérios com JasperRepo rts
<url_jasper>http://127.0.0.1:8080/MioloJaspe r/Report</url_jasper>

</ horme>
L] Defini¢cdo dos namespaces usados pelo framework
<nanespace>

<core>/classes</core>
<service>/classes/services</service>
<ui>/classes/ui</ui>
<themes>/ui/themes</themes>
<extensions>/classes/extensions</extensions>
<controls>/ui/controls</controls>
<database>/classes/database</database>
<util>/classes/util</util>



<modules>/modules</modules>

</ nanespace>

Definicdo do tema base a ser usado. Indica a locali
framework ou interno a algum médulo

<t heme>

Se <module> estiver vazio, o tema deve ser definido

contréario, deve ser definido em /ust/local/miolo/mo
<module></module>
<main>kenobi</main>
<lookup>kenobi</lookup>
Titulo usado na janela do browser
<title>Miolo Web Application</title>
Company, system, logo e email podem ser usados em ¢
<company>Universidade Federal de Juiz de Fo
<system>SIGA - Sistema de Gestdo Académica<
<logo>logonet.gif</logo>
<email>siga@ufjf.edu.br</email>
Defini¢8o das acdes possiveis nas janelas
<options>
<close>true</close>
<minimize>true</minimize>
<help>true</help>
<move>true</move>
</options>
</t heme>
Defini¢8o do gerenciamento de sessées
<sessi on>
Indica como os dados das sessfes serdo armazenados:
files: somente em arquivos no lado do servidor (usa

db: armazenados também no banco de dados de execuga

<handler>db</handler>

Define o tempo de inatividade da sesséo, antes que
<timeout>20</timeout>

</ sessi on>

. Opcdes gerais

<opti ons>

Define o modulo que sera usado por default (quando
<startup>common</startup>

Define se os parametros na URL serdo criptografados
<scramble>0</scramble>

<scramble.password>password</scramble.pas

Define o script base para execugao
<dispatch>index.php</dispatch>

Define o formato da URL:

. 0: >&...

. 1.>
<url.style>0</url.style>

Define se a autenticacéo usa senhas criptografadas
<authmd5>false</authmd5>

Define como o menu principal vai ser exibido:

. 0: ndo exibe o0 menu

. 1: exibe 0 menu na posicéo definida pelo tema (gera
. 2: utiliza um menu “suspenso” com DHTML (Tigra menu
. 3: utiliza um menu “suspenso” com DHTML (JsCookMenu

<mainmenu>3</mainmenu>
<mainmenu.style>office2003</mainmenu.style>
<mainmenu.clickopen>false</mainmenu.clickope
Define se vai ser feito um log da sesséo do usuério
<dbsession>0</dbsession>
Define se a autenticagédo vai utilizar “criptografia
<authmd5>0</authmd5>
Define se vai ser feito o debug ou néo (trace)
<debug>1</debug>
Define os parametros para caso de um dump, durante
<dump>
<peer>127.0.0.1</peer>
<profile>false</profile>
<uses>false</uses>
<trace>false</trace>
<handlers>false</handlers>
</dump>
Define se exibe imagem no browser durante o carrega
<loading>
<show>true</show>
<generating>true</generating>
</loading>
Define se serdo usadas url relativas (false) ou dir

zacdo do tema, que pode estar na estrutura do

em /usr/local/miolo/classes/ui/themes, caso
dules/<module>/ui/themes

ustomizacdes do tema, e se referem a uma instalacéo
ra</company>
[/system>

ndo os servigos do PHP)
o}

ela seja encerrada

néo for informado na URL)
e com qual senha

sword>

Imente a esquerda)

)
)

n>

" ou hdo

0 processo de debug

mento da pagina

etas (true) para acesso a imagens e arquivos do
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tema (folhas de estilo CSS)
<performance>
<uri_images>true</uri_images>
<uri_themes>true</uri_themes>
</performance>
</ opti ons>
Opcoes de internacionalizagao
<i 18n>
<locale>c:/miolo/locale</locale>
<language>pt_BR</language>
</i18n>
Define qual 0 médulo sera usado para administragdo
usadas pelo framework
<  mad>
<module>admin</module>
<classes>
<access>access</access>
<group>group</group>
<log>log</log>
<session>session</session>
<transaction>transaction</transaction>
<user>user</user>
</classes>
</ mad>
Define pardmetros para os arquivos de log
<l ogs>
Nivel de log:
. 0: nenhum log
. 1: somente erros
= 2: erros, mensagens e comandos SQL
<level>2</level>
Handler do Log de debug (trace):
= socket: as mensagens sdo enviadas via tcp/ip para o
em “port”
= db: as mensagens sdo armazenadas no banco de dados
= file: as mensagens sdo armazenadas em arquivos no d
<handler>socket</handler>
<peer>127.0.0.1</peer>
<port>9999</port>
</l ogs>
Configurac&o das bases de dados
<db>
Banco de dados de execug&o <miolo> — faz parte do f
<miolo>
DBMS: firebird, mysq|l, postgres, sqlite, oracle8, m
<system>sqlite</system>
Servidor do banco de dados
<host>localhost</host>
Nome do banco de dados
<name>/ust/local/miolo/var/db/miolo.sqli
Usuério e senha para acesso
<user>miolo</user>
<password>miolo</password>
</miolo>
<admin>
<system>oracle8</system>
<host>alpha</host>
<name>dev</name>
<user>miolo</user>
<password>xxxxxxxx</password>
</admin>
</ db>
Defini¢Ges para autenticagéo de usuarios:
<l ogi n>
Define em qual médulo esté o formulario para login
<module>admin</module>
Define qual a classe sera usada para processar a au
MauthDb: senha em texto claro no banco de dados
MauthDbMD5: senha “criptografada” com MD5 no banco
<class>MAuthDb</class>
Definicdo de pardmetros para autenticagéo:
. se vai checar o login ou néo
=  se o login é automatico (qual login) ou ndo
. check shared auto result

- true true

false usuario deve estar cada

do MIOLO (MAD) e quais 0os nomes das classes a serem

host indicado “peer” e para a porta indicada

de execucdo (no diretério
iretério <miolo>/var/trace

<miolo>/var/db)

ramework

ssql, odbc

te</name>

tenticao:

de dados

strado em miolo_user
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true false false usuério deve estar cada strado em miolo_user

L

. false true false n&o é necessario cadast ro no miolo_user

. true true true usuario pre-definido de ve existir no miolo_user

= false true true usuario pre-definido na 0 é necessario no miolo_user
<check>1</check>

<shared>1</shared>

<auto>userl</auto>

<userl>

<id>teste</id>
<password>pass</password>
<name>Usuario Teste</name>
</userl>
</ ogi n>
</conf>

Desenvolvimento

Tendo em vista os conceitos apresentados, podemos dizer que o processo de desenvolvimento de aplicagdes com
o MIOLO possui as seguintes etapas:

- Modelagem das classes e do banco de dados

- Criacdo da estrutura do mddulo, com seus subdiretdrios

- Definicdo do tema a ser utilizado (um ja existente, ou a criacdo de um novo tema)

- Criacdo de controles especificos para o0 modulo, caso seja necessario

- Criacdo do arquivo de configuracdo do mddulo em <miolo>/modules/<modulo>/etc/module.conf

- Criacdo da classe handler em <miolo>/modules/<modulo>/handler/handler.class

- Criacdo do handler principal em <miolo>/modules/<modulo>/handler/main.inc

- Criacdo das classes de negdcio em <miolo>/modules/<modulo>/classes — caso existam

- Criacdo dos formularios em <miolo>/modules/<modulo>/forms — caso existam

Este processo é ilustrado nos mddulos de exemplo distribuidos junto com o Miolo (mddulos helloworld e
hangman).

URL

A URL padrdo do Miolo esta estruturada da seguinte forma:
http://host.dominio/index.php?module=<module>&actio n=<action>[& lista de parametros]
Esta estrutura é generalizada para acessar:

A - Handlers
Ex: http://host.dominio/index.php?module=commong&action= main:login

= host.dominio: € o nome de dominio do site
* index.php: o manipulador principal do miolo
=  module=<moddulo>: nome do mddulo a ser usado

sera chamado dentro do mddulo, na seqliéncia estabelecida
» jtem=<item>: varidvel auxiliar que pode ser usada no processamento da pagina
= outras variaveis: criadas pela aplicacdo e repassadas via url para auxiliar na manipulagdo da pagina

B — Arquivos

- Imagens: http://host.dominio/index.php?module=commo n&action=html:images:save.png
- PDF: http://host.dominio/index.php?module=common&ac tion=html:files:exemplo.pdf

- Texto: http://host.dominio/index.php?module=common& action=html:files:exemplo.txt

- CSS: http://host.dominio/index.php?module=miolo&act ion=themes:kenobi:theme.css

* host.dominio: é o nome de dominio do site

* index.php: o manipulador principal do miolo

=  module=<mddulo>: nome do mddulo a ser usado

= action=namespace: string que indica a localizagao do arquivo, com base no namespace

C — Templates (por enquanto usado s6 para customizagao de temas)

12



Ex: http://host.dominio/index.php?module=tutorial3& action=themes:mystica:blue.tpl
O moddulo igual a “miolo” indica que o arquivo é do core e ndo de algum modulo especifico.

Além disso, estd implementada a escrita de URLs amigaveis:
Ex: http://host.dominio/index.php/common/html/image s/save.png

Com o uso do mod_rewrite do Apache sera possivel evitar o index.php.

Ciclo de vida da pagina

Quando a pagina index.php é executada, ela instancia a classe MIOLO (permitindo acesso as fungoes principais do
framework) e executa o método MIOLO::HandlerRequest. Este método analisa a URL para verificar se esta sendo
solicitado um arquivo ou a execugao de um handler. Caso seja um arquivo, este é localizado e enviado para o
browser. Caso seja solicitada a execugao de um handler, o arquivo support.inc é incluido (com as funcoes globais),
¢ feita a inicializagdo das propriedades do objeto MIOLO, a inicializacdo do tratamento da sessao do usuario, a
verificacdo das informacOes de login (caso existam), a obtencdo do tema a ser renderizado, a inicializacdo da
pagina e finalmente é chamado o método MIOLO::InvokeHandler.

O método InvokeHandler chama o handler *main” do modulo admin (ou o que for indicado em miolo.conf em
<options><startup>). Este por sua vez é responsavel por executar o handler seguinte na seqiéncia de agGes
solicitadas. Apds o Ultimo handler ser executado, o estado das varidveis é salvo e é feita a renderizagao da pagina.

Tratar Requisigao

Browser
index.php | = sendFile() =)
File?
Y
nandtorRequesto) |mosaiacids| Mt/Prepareq)

Y Y
. handler
handler{) - »| invokeHandler() |= ™ <module><action>
Y
terminate() = sendPage() --O

O método InvokeHandler executa o método Dispatch da classe Handler do modulo. Neste processo sao definidas
variaveis globais, que poderdo ser acessadas pelo handler. De forma geral, um handler fara a chamada ao handler
seguinte, afim de que sejam processados os demais handlers da “action” passada como parametro na url, até que
todos os handlers da seqiiéncia tenham sido executados.

Modulos

No MIOLO, todos os sistemas ficam localizados abaixo do diretério “modules”. Cada mddulo ou sistema, para
possibilitar o total reaproveitamento de cddigo (seja de formularios, menus ou instrucdes SQL) possui uma
estrutura de diretorios pré-determinada:

----- <diretério—base>(p.ex. /usr/local/miolo)

+--- modules
| +--- modulel
| | +--- classes (ou db)
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| +--- forms

| +--- menus

| +--- sq

| +--- handlers

| +--- grids

| +--- reports

| +--- inc

| +--- etc

| +--- html

| | +---images
| | +---files

| +--- Ui

| +--- controls
| +--- themes
I

+--- module2

+--- module3

Variaveis globais

As seguintes variaveis sdo definidas como globais, podendo ser usadas diretamente em todos os handler, ou
dentro dos métodos das classes através da declaracdo global.

$MIOLO: acesso a instancia da classe principal do framework

$page: acesso ao objeto MPage

$context: acesso ao objeto MContext

$theme: acesso ao objeto Mtheme em uso

$auth: acesso ao objeto MAuth (autenticacao)

$perms: acesso ao objeto MPerms (permissoes)

$session: acesso ao objeto MSession (sessao atual)

$state: acesso ao objeto MState (variaveis de estado)

$menu: acesso ao objeto Menu (menu principal)

$log: acesso ao objeto MLog (mddulo admin)

$navbar: acesso ao objeto navbar (barra de navegacao)

$module: nome do mddulo do handler em execucdo — ex: tutorial

$action: path do handler em execucdo — ex: main:varglobais

$item: campo item da url atual

$self (deprecated): path do handler em execucdo — ex: main:varglobais

$url: url completa do handler em execugao:
http://miolo.org.br/index.php?module=tutorial&action=main:varglobais

Menu Principal

O arquivo <miolo>/modules/main_menu.inc define um menu principal, acessivel por todos os modulos. Este menu
pode ser acessado em qualquer ponto da execugao através da atribuicado:

$menu = $theme->getMainMenu();

Médulo MAD

O mddulo MAD (Miolo Administration Module) é definido no arquivo de configuragao miolo.conf. Toda instalacdo do
Miolo deve possuir um mddulo MAD. Seu objetivo é centralizar as taferas administrativas dos sistemas, evitando
que elas sejam replicadas em cada modulo. O gerenciamento do cadastro de usuarios, grupos, transacoes, direitos
de acesso e logs é feito através deste modulo.
Na distribuigdo do Miolo é oferecido o mddulo ADMIN com esta finalidade. Naturalmente, para o desenvolvimento
de aplicagdes mais complexas, o desenvolvedor deve construir seu préprio modulo de administracdo e indicar este
modulo no arquivo miolo.conf.

O Miolo oferece acesso as classes basicas de administracdo, através do método
$MIOLO->getBusinessMAD(‘<className>');

Para permitir que o desenvolvedor crie suas prorpias classes e ao mesmo tempo utilize a funcionalidade do Miolo,
0s nomes das classes basicas devem ser definidos no arquivo miolo.conf: access, group, log, session, transaction,

user. Assim, independente do nome da classe de usuarios definido pelo desenvolvedor, ela pode ser acessada com
$MIOLO->getBusinessMAD(‘user’);
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Base de dados MAD

A base de dados MAD (localizada no mddulo ADMIN em <miolo>/modules/admin/sql/admin.sqlite) é fornecida
como um banco de dados SQLite. Com visto anteriormente, ela pode ser customizada em cada instalagao (ou seja,
cada instalacdo pode optar por desenvolver sua propria base de dados de administracao), desde que seja

respeitada a interface definida pelo framework (as interfaces estao disponiveis em <miolo>/classes/interfaces).

Tabelas

CREATE TABLE miolo_sequence (

sequence CHAR(20)
value INTEGER);
CREATE TABLE miolo_user (
iduser INTEGER
login CHAR(25),
name VARCHAR(80),
nickname CHAR(25),
m_password CHAR(40),
confirm_hash CHAR(40),
theme CHAR(20));
CREATE TABLE miolo_transaction (
idtransaction INTEGER
m_transaction CHAR(30));
CREATE TABLE miolo_group (
idgroup INTEGER
m_group CHAR(50));
CREATE TABLE miolo_access (
idgroup INTEGER
idtransaction INTEGER
rights INTEGER);
CREATE TABLE miolo_session (
idsession INTEGER
tsin CHAR(15),
tsout CHAR(15),
name CHAR(50),
sid CHAR(40),
forced CHAR(1),
remoteaddr CHAR(15),
iduser INTEGER
CREATE TABLE miolo_log (
idlog INTEGER
m_timestamp CHAR(15),
description VARCHAR(200),
module CHAR(25),
class CHAR(25),
iduser INTEGER
idtransaction INTEGER
CREATE TABLE miolo_groupuser (
iduser INTEGER
idgroup INTEGER

NOT NULL,

NOT NULL,

NOT NULL,

NOT NULL,

NOT NULL,
NOT NULL,

NOT NULL,

NOT NULL);

NOT NULL,

NOT NULL,

NOT NULL);

NOT NULL,
NOT NULL);
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miolo_sequence

miola_graup

zequence
walue

miolo_access |

idgroup [FFK)

idgroup (PKJ }
m_group

idtranzsaction (FPFK)

rights
T

miolo_module ¥ T
idhiodule (FI) mialo_transaction
name idgroup (FFK) idtransaction (FK)
dezcription iduser (PFK) m_tranzaction

I
1

}

!‘nlnln._gessmn miclo_user miala_lag
Eﬁessmn (P - 5 diog =
o lagin m_timestamp

o = name = description

:iadme g -+ nickname module

f d m_pasaward class

remoteadds canfirm_hash iduser (FK)
idtransaction (FIK)

iduser (FKD theme=

Figura 4 — Base de dados MAD

Médulo COMMON

O mddulo COMMON ¢, por default, o0 mddulo a ser executado caso nenhum seja especificado explicitamente na
URL. O objetivo do médulo COMMON é justamente permitir o acesso aos demais mddulos do sistema.

Logs

A geracdo de arquivos de logs é feita automaticamente pelo framework, de acordo com as configuragbes no
arquivo miolo.conf. O registro das mensagens pode ser feito de 3 maneiras:

= file: as mensagens sdo armazenadas em arquivos em disco
= db: as mensagens sao armazenadas no banco de dados MAD
= socket: as mensagens sao enviadas via rede (TCP/IP) para um socket especificado

No caso de armazenamento em disco, os arquivos ficam localizados em

<miolo>/var/log
E possivel definir 3 niveis de log:

= nenhum log é gerado (level = 0)
= |og apenas das mensagens de erros (level = 1)
= |log de mensagens, erros e comandos SQL (level = 2)

O desenvolvedor pode registrar as mensagens no log através dos métodos da classe Miolo:

. Registra a execucdo de um comando SQL; $force=true obriga a geragdo da mensagem em disco; $conf &
usado como prefixo do arquivo
$MIOLO->logSQL($sql,$force=false,$conf="?")
. Registra uma mensagem de erro; $conf & usado como p
$MIOLO->logError($error, $conf = 'miolo’)
. Registra uma mensagem qualquer no log

$MIOLO->logMessage($msg)

refixo do arquivo
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Trace (debug)

O mecanismo de trace permite ao programador acompanhar a execucao do programa, facilitando a deteccdo e

corregao de bugs. A mensagem de trace é armazenada no arquivo de log. Os seguintes métodos podem ser
usados pelo programador:

. Registra a mensagem de trace; $file € um nome de ar quivo para aparecer na mensagem e $line é um
numero de linha
$MIOLO->trace($msg,$file=",$line=0)
Exemplo: $MIOLO->trace(“mensagem”,__FILE_ ,_ NUMBER )
. Exibe a stack de execuc¢éo do script
$MIOLO->trace->traceStack()
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5.Interface com o usuario

Temas

Um “tema”, no contexto do framwork MIOLO, corresponde a definicdo do layout da pagina html que sera enviada
para o cliente. O tema pode ser considerado como um container para os controles que serao renderizados, sendo
composto por diversos elementos (titulo, barra de navegacdo, menus, area de conteldo, barra de status). Cada
elemento do tema é um controle da classe MThemeElement. A definicdo e manipulacdo do tema sdo sustentadas
por algumas classes internas ao framework. O tema portanto deve definir ndo apenas como a pagina sera
“dividida”, mas também como os controles html serdo renderizados.

A localizacdo das folhas de estilo e a classe Theme é definida no arquivo miolo.conf e pode estar em:

* tema global — opgao perfomance.uri_themes = false
<miolo>/classes/ui/themes/<tema>/theme.class
<miolo>/classes/ui/themes/<tema>/*.css
<miolo>/classes/ui/themes/<tema>/images/*

»= tema global — opc¢do perfomance.uri_themes = true
<miolo>/classes/ui/themes/<tema>/theme.class
<miolo>/html/themes/<tema>/*.css
<miolo>/html/themes/<tema>/images/*

»= tema especifico para o mddulo
<miolo>/modules/ui/themes/<tema>/theme.class
<miolo>/modules/ui/themes/<tema>/*.css
<miolo>/modules/ui/themes/<tema>/images/*

Por exemplo, uma estrutura de tema é a seguinte (tema “system™):

TOP & it
| Meerw Princinal Sistema MENL
| SEGA o Belrses Humaned 0 Pegeoss o Ely Bdisodn Da Siva Matas N HViqat iﬂ n
BE] ELY EDTSON DA SIEYA MATOS
Oppies
= Dados Pessoss # Documentos ¥ Conksto + Dados Barcérios
Hame: [FLY EOISOR DA SILYA MATOS
S Data e BHascimerko Fripn Sanolinen
[Mesedina =] [1z/oeiiass 7= |-seletore— =]
Haturakdade: G| ez DE FORA [MG)
Haome do Pai; |
orasimar CONTENT
Estade Creli F;;m e =
Etniai i Lol =
Nadenaidacs: |8RASILERA, |
Pais da Nastimento:  |apasiL |
Erver |
StatusBar | Usudrics admin | Entradads: 18214 (00:03) | Data: 1000552006 | Molo 2.0 betal ih'l::h'r!eurn

Figura 5 — Estrutura do tema “system”

Cada uma das areas (top, menu, navigation, content e statusbar) é definida por um elemento do Tema (classe
MThemeElement) e manipulada através dos métodos expostos pela classe Theme. A figura 6 mostra a organizagdo
l6gica da estrutura do tema. Cada ThemeElement € renderizado como um controle HTML Div, com um atributo “id”
ou “class”, definido no arquivo m_themeelement.css.

Os handlers sdo responsaveis por gerar o contelldo de cada uma das areas visiveis. A definicdo do tema a ser
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usado é feita no arquivo miolo.conf (ou no module.conf, no caso dos médulos).

Theme
ThemeElement ThemeElement ThemeElement
| Image | | NavigationBar | | dilits |
| Menu |
| Div |
| Menu |
ThemeElement ThemeElement
| ContentHeader | | StatusBar
| Form |

Figura 6 — Estrutura légica do tema

Além dos elementos do tema, existe o conceito de “layout”. Um layout define quais os elementos do tema serdo
renderizados para uma pagina especifica. Dentro da classe Theme devem ser definidos os métodos para geracdo
de layouts especificos (default, lookup, popup, DOMPdf). Cada um destes métodos define quais elementos serdo
renderizados. A estrutura da classe Theme € a seguinte (tema “system”):

Arqui vo: <mi ol 0>/ cl asses/ ui / t henes/ syst en t hene. cl ass
class ThemeSystem extends MTheme
{

function __construct()

{
}

function init()

function generate()
function generateDefault()
function generateLookup()
function generatePopup()
function generateDOMPdf()

parent::__construct('system’);

A renderizacdo do conteido do tema em uma pagina html é feita pelo proprio framework, através da chamada ao
método $page->Generate(), no método MIOLO::Handler. Para esta renderizacdo sao utilizados a classe Theme
(theme.class) para os elementos do tema e o arquivos com a folhas de estilo CSS definidos para cada tema. Assim,
a geragao de uma area especifica do tema (title, navbar, menus, content, statusbar) pode ser customizada ou até
mesmo mesmo omitida, de acordo com a programacao da classe Theme.

HTML Painter
handler - Fill theme elements - Theme filled
<module>:<action> Ex. setContent()
sendPage() » page->generate()
L) Y

addMeta()
addScripts() »  htmlPainter() HML—»-()
addStyles()
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WebForms

Como visto, cada url sera tratada pelo framework, gerando uma pagina html ou um arquivo PDF. A geracdo da
pagina é encapsulada em varias classes (Mpage, Mtheme, HTMLPainter). Cada pagina é gerada apds o
processamento da sequiéncia de handlers e constitui-se em um Unico formulario html (tag <form>), mesmo que
varios controles estejam presentes na pagina. E importante observar, portanto, que os controles colocados na
pagina devem ter nomes (id) distintos, mesmo que estejam em objetos diferentes (por exemplo, os botdes de
submit de duas entradas de dados diferentes). O objeto MPage também ¢é responsavel pela definicdo dos
elementos ndo-visiveis (CSS styles, metas, scripts) que sdo gerados pelo framework.

Como padrdo, os formularios usados pelos handlers sdao armazenados em um arquivo chamado
<nome_do_form>.class, que contém a definicdo da classe do formulario, com os métodos do formulario e os
tratadores dos eventos (eventHandlers - tipicamente as fungGes para tratar os eventos OnClick dos botdes de
submit). Este arquivo deve estar localizado eno diretorio

<miolo>/modules/<module>/forms

Trés métodos sao executados automaticamente quando um formulario é instanciado: CreateFields, GetFormFields
e OnLoad, nesta seqliencia. O método CreateFields é responsavel pela definicdo dos campos do formulario e dos
botdes de acdo. Os botdes de acao podem ser do tipo SUBMIT (que gera um evento do tipo PostBack), RESET,
REPORT ou ainda uma URL (http://...) que serd chamada através da fungdo javascript GotoURL (do arquivo
m_common.js). O método GetFormFields é chamado quando a pagina é submetida e é responsavel por transferir
os valores dos dados enviados via browser para os campos do formulario que esta sendo instanciado. O método
OnLoad pode ser usado para criar um cddigo qualquer de inicializacdo do formuldrio. E também definida a
propriedade booleana defau/tButton , usada para indicar se o formulario deve apresentar ou ndo um botdo de
submit, quando nenhum botao for definido.

Para testar se a pagina esta sendo chamada a primeira vez, ou se ocorreu um “post” do formulario, podemos usar
o atributo de formulario $this->page->isPostBack. A propriedade $this->page é uma instancia da classe MPage,
que representa as definicOes para a pagina atualmente sendo executada.

Para usar as variaveis cujo estado foi mantido entre round-trips, usa-se os métodos do objeto MState.

Os botGes do tipo “submit” sdo programados para gerar eventos quando clicados. O nome do método que vai
tratar o evento tem, por default, o formato <nome_do_botdo>_click. Pode-se usar o método attachEventHandler,
para definir um outro nome para o método que vai tratar o evento. No processamento do formulario, quando a
pagina é submetida, deve-se usar o método EventHandler da classe MForm para que o manipulador do evento (um
método do formulario que estejamos tratando) seja executado.

O método EventHandler também trata eventos “forcados” através da URL (quando € usado o método GET, ao
invés do POST). Um evento na URL é definido através da varidvel event (neste caso podem ser passados
parametros para os eventos):

http://.../index.php?module=....&action=....&tem=. ...& event =bt nPost:click

Eventos a serem tratados no lado servidor podem ser gerados em javascript através do método
miolo.doPostBack(eventTarget, eventArgument, formSu bmit)

O cddigo a seguir apresenta a definicdo basica de um formulario:

<?php
class frmMain extends MForm

function __construct()

{

/[ call the parent constructor
parent::__construct( 'Hello World!" );

/I call the event's handler
$this->eventHandler();

}

function createFields()
/[ array of fields
$fields = array(

new MTextField( ‘myMsg’, ", _M('Message "), 30, _M("Your message to the world') ),
new MTextField( ‘myName’, ", _M('Name') , 20, _M("Your name") )
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}

Il
fu

{

}
}

?>

/} define buttons

$buttons = array(
new MButton( 'btnHello’, _M('Click Me!")
new MButton( 'btnReset’, _M('Reset’) ),
)

/I insert the components on the form
$this->setFields( $fields );
$this->setButtons( $buttons );

this method is called when the form is submi
nction btnHello_click( $sender )

/I set the visible attribute of the fields
$this->setFieldAttr( 'myMsg’, 'visible', fa
$this->setFieldAttr( ‘myName', 'visible', f
$this->setFieldAttr( 'btnHello', 'visible',

/I add fields (labels) to the form
$this->addField( new MLabel( _M('Hello Worl

/I this labels contains the text entered in
$this->addField( new MLabel( $this->myMsg->
$this->addField( new MLabel( $this->GetFiel

Controles (widgets)

Os controles visuais sdo classes programadas em PHP e que encapsulam controles html (ou controles javascript).
Cada controle tem um método generate(), responsavel por gerar o cddigo html/javscript correspondente. A

renderizacdo estd encapsulada na classe MHTMLPainter (<miolo>/classes/ui/painter/mhtmlipainter.class).

tted (click on btnHello button)

to false
Ise);
alse );
false );

ar)));
the input fields

GetValue() ) );
dValue('myName’) ) );

Os controle do framework podem ser correspondentes a um Unico controle Html, ou podem ser construidos
através da composicao de outros controles. Os usudrios também podem construir seus préprios controles com

base nos ja existentes, através de heranga.

Arvore de controles

R

MComponent

+----MControl

+----+----MSpan

+----+----MDiv

+----+----+----MSpacer

+----t----t----MHr

+----F----+----MBoxTitle
+----t--—-+----MBoOX

+----+----MBaseGrid
+----+----+----MGridColumn
+--mmt---t-———+----MGridHyperlink
+--mmt--m-t--t+-——-+----MDataGridHyperlink
+---mt---mt----t+----+----MObjectGridHyperlink
+--mmt-m--t----+----MGridControl
+--m-t----t--—-+-——-+--—-MDataGridControl
+--mmt-mo-t----t+----+----MODbjectGridControl
+--mmt-mo-t----t----+----MPDFReportControl
+----t----+--—-+----MDataGridColumn
+----t----+--——+----MODbjectGridColumn
+----+----+----+----MPDFReportColumn
+----+--—-+----MGridAction
+----+----+----+----MGridActionlcon
+--mmt-mo-t----+----MGridAction Text
+----t----+----+----MGridActionSelect
+----t----+--—+----MDataGridAction
+----t--—-+--——+----MODbjectGridAction
+----t----+----MGridFilter
+----t---t-——+----MGridFilterText
+----+----+----+----MGridFilterSelection
+----+----+----+----MGridFilterControl
+--mmt----+----MGrid
+--mmt---t-——+----MActiveGrid
+----t----t----+--—-+----MActiveLookupGrid
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+----+----MDataGrid
+----+----+----MDataGrid2
+----t----+---—+----MLookupGrid
+----+----MObjectGrid
+----+----MPDFReport
MAreaContainer

MContent

+----MFileContent
MContentHeader
MDHTMLMenu
MDHTMLMenu2

MError

MForm

+----MCompoundForm
+----MCSSForm
+----MCSSPForm
+----MIndexedForm
+----MTabbedForm
+----MTabbedForm2
MFormControl

+----MButton
+----+----MInputButton
+----+----+----MButtonFind
+----+----MButtonWindow
+----MChoiceControl
+----+----MCheckBox
+----+----MRadioButton
+----MImage
+----+----MImageFormLabel
+----MTextField
+----+----MPasswordField
+----+----MHiddenField
+----+----MMultiLineField
+--m-t----+----MHtmlArea
+----+----MFileField
+----+----MCalendarField
+----+----MCurrencyField
+----+----MLookupField
+----+----+----MLookupTextField
+----+----+----MLookupFieldValue
+----+----MMultiTextField2
+----+----+----MMultiTextField3
+----+----+----MmultiTextField4
+----MBaselLabel
+----+----MPageComment
+----+----MSeparator
+----+----MLabel
+----+----MFieldLabel
+----+----MTextHeader
+----+----MText
+----+--—-+----MTextLabel
+----MLink
+----+----MButtonClose
+----+----MLinkBack
+----+----MOpenWindow
+----+----MGridHeaderLink
+----+----MLinkButton
+----+----MActionHyperLink
+----+----MImageLink
+----+----+----MImageLinkLabel
+----+----+----MImageButton
+----MListControl
+----+----MSelection
+----+----+----MComboBox
+----+----MMultiSelection
+----+----MMultiSelectionField
+----+----MOrderedList
+----+----MUnOrderedList
+----MContainer
+----+----MBaseGroup
+----+----+----MCheckBoxGroup
+----+----+----MRadioButtonGroup
+----+----+----MLinkButtonGroup
+----+----MVContainer
+----+----MHContainer
+----+----MBasePanel
+----t----+----MPanel
+--m-t----t----+----MActionPanel
+----MIndexedControl
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6.DAO - Camada de abstracao de acesso a dados

A camada DAO (Data Access Objects) no Miolo tem por objetivo fazer a abstracao do acesso a bancos de dados
relacionais, encapsulando as diversas extensdes fornecidas pelo PHP, permitindo usar uma Unica interface de
programacdo, independente do banco de dados sendo utilizado. Embora existam varias solugbes para este
problema, com frameworks especificos (tais como o AdoDB e as classes PEAR), o Miolo tem implementado sua
propria versao de DAO, que é descrita neste documento.
A implementacdo atual tem as seguintes caracteristicas:

- O mecanismo de acesso a dados fornecido pelo PHP é encapsulado, permitindo uma Unica interface de
programacao (API).

- S3o fornecidos mecanismos basicos para geracdo automatica de codigo SQL adaptado ao banco (inclusive
joins, offsets e nimero maximo de linhas retornadas), uso de geradores (sequences) e conversao de
datas e horarios para um formato padrao.

- Suporte a transacdes, utilizando recursos nativos do banco de dados sendo acessado.

- Abstracdo de resultados de consultas (queries) em ResultSets, permitindo operacdes como travessia
(browse), paginacao, filtragem e ordenacgao do resultado de uma consulta.

A figura 1 fornece uma visdao geral da estrutura de classes da camada DAO. As classes MConnection, MQuery,
MTransaction, MIdGenerator e MSQLJoin sdo especializadas para cada banco de dados (PostgreSql, MySQL,
Oracle, SQLite, Interbase, etc) a fim de implementar as particularidades de sintaxe e encapsular as fungdes PHP de
acesso aos dados.

Configuracao
As bases de dados que serdo acessadas pelos moddulos do MIOLO sdo configuradas no arquivo XML
<miolo>/etc/miolo.conf. As entradas neste arquivo seguem a seguinte sintaxe:

<db>
<base_name>
<system>dbms</system>
<host>address</host>
<name>db_name</name>
<user>username</user>
<password>password</password>
</base_name>
</db>

<base_name>: nome da base de dados, conforme sera referenciada pelos médulos do MIOLO. Um mesmo banco
de dados pode ser referenciado por nomes diferentes, para implementar restricbes de seguranga, por exemplo.
<dbms>: o Sistema Gerenciador de Banco de Dados. O MIOLO implementa drivers para: postgres, mysqgl, oracle,
firebird, sqlite, mssql, odbc

<address>: endereco do servidor executando o DBMS (geralmente um endereco IP).

<db_name>: nome do banco de dados, conforme referenciado pelo DBMS, ou pelo software cliente.

<username>: identificacdo do usuario para acesso ao banco de dados.

<password>: senha do usuario para acesso ao banco de dados.

Classes DAO

Embora constituida por varias classes, o usuario necessita de acesso a apenas alguns poucos métodos oferecidos

pela camada DAO. Nesta secdo apresentamos a definicdo dos principais métodos usados.

Alguns conceitos sao importantes para compreensao do funcionamento da camada DAO:

= Campo: corresponde a uma coluna de uma tabela (ou visao) no banco de dados.

» Registro: corresponde a uma linha de uma tabela (ou visdo) no banco de dados.

= ResultSet: corresponde a um array bidimensional, retornado como resultado de uma consulta (query) SQL.
Cada linha corresponde a um registro e cada coluna corresponde a um campo. As colunas tém indice numérico
a partir de 0, e as linhas sao ordenadas de acordo com o comando SQL SELECT.

= DataSet: corresponde a uma instancia da classe MDataSet, usada internamente pela camada de acesso a
dados, para encapsular o acesso a um ResultSet.
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O procedimento basico para acesso a uma base de dados tem a seguinte seqiiéncia de agoes:
1. Instanciar um objeto MDatabase (via $MIOLO->getDatabase), que encapsula a conexao € 0 acesso ao

banco de dados;

2. Instanciar um objeto MSql, que encapsula um comando SQL;
3. Realizar a consulta, criando um objeto MQuery, ou executar o(s) comando(s) SQL;
4. Trabalhar com o ResultSet, através do objeto MQuery.

Exemplos

Para efeito dos exemplos, seréd usada a base de dados “admin”, as tabelas miolo_acesso, miolo_transacao e
miolo_sistema e a sequence seq_miolo_transacao. Estas tabelas tém a seguinte estrutura:

miolo_acesso (idgrupo (PK), idtrans(PK), direito)

miolo_transacao (idtrans (PK), transacao, idsistema (FK))

miolo_sistema (idsistema (PK), sistema)

Exibir todos os campos de todos os registros

Codigo:
global $MIOLO; // acesso a clase base do fr
$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’); // insta
$sql = new sql(*','miolo_transacao’); // in
$query = $db->GetQuery($sql); // executa a c
$n = $query->GetRowCount(); // obtem o nimer
$result = $query->result; // trabalha com o
for ($i=0; $i < $n; $i++)

echo "#8$i - " . $result[$i][1] . '<br>';
}

Consulta com critério de selecio (WHERE)

Cddigo:
global $MIOLO; // acesso a clase base do fr
$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’); // insta
$sgl = new sqgl(*','miolo_transacac’, ‘idtra
$query = $db->GetQuery($sql); // executa a ¢
$n = $query->GetColumnCount(); // obtem o nu
$result = $query->result; // trabalha com o
for ($i=0; $i < $n; $i++)

echo $result[0][$i] . '<br>'; // acessa,

Consulta com critério de selecio composto

Cddigo:
global $MIOLO; // acesso a clase base do fr
$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’); // insta
$sgl = new sqgl(*','miolo_transacao', “(idtr
$query = $db->GetQuery($sql); // executa a c

Cddigo alternativo:
global $MIOLO; // acesso a clase base do fr
$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’); // insta
$sql = new sql(*','miolo_transacao’); // in
$SQL->SetWhere(“(idtrans = 100) AND (transac
$query = $db->GetQuery($sql); // executa a c

Cddigo alternativo:
global $MIOLO; // acesso a clase base do fr
$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’); // insta
$sql = new sql(*','miolo_transacao’); // in
$SQL->SetWhere(‘idtrans = 100’);
$SQL->SetWhereAnd(“transacao LIKE ‘S%™);
$query = $db->GetQuery($sql); // executa a ¢

Consulta com parametro tnico
Cddigo:
global $MIOLO; // acesso a clase base do fr
$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’); // insta
$sgl = new sqgl(*','miolo_transacac’, ‘idtra
$sql->SetParameters(100); // indica o valor
$query = $db->GetQuery($sql); // executa a c

amework

ncia um objeto Database

stancia um objeto SQL com os dados para a consulta
onsulta e obtem um objeto Query

o de registros retornados

ResultSet

/I acessa o campo ‘transacao’

amework

ncia um objeto Database

ns = 100°); // instancia um objeto SQL
onsulta e obtem um objeto Query
mero de colunas

ResultSet

no primeiro registro, cada campo retornado

amework

ncia um objeto Database

ans = 100) AND (transacao LIKE ‘S%™);
onsulta e obtem um objeto Query

amework

ncia um objeto Database

stancia um objeto SQL

ao LIKE ‘S%™);

onsulta e obtem um objeto Query

amework
ncia um objeto Database
stancia um objeto SQL

onsulta e obtem um objeto Query

amework

ncia um objeto Database

ns = ?’); // instancia um objeto SQL
do parametro

onsulta e obtem um objeto Query

25



Consulta com muiltiplos parametros

Coddigo:
global $MIOLO; // acesso a clase base do fr amework
$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’); // insta ncia um objeto Database
$sql = new sql(*™*','miolo_transacao’, “(idtr ans = ?) AND (transacao LIKE ?)");
$sql->SetParameters(100, ‘A%); // indica os valores dos parametros
$query = $db->GetQuery($sql); // executa a c onsulta e obtem um objeto Query
Cddigo alternativo:
global $MIOLO; // acesso a clase base do fr amework
$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’); // insta ncia um objeto Database
$sql = new sql(*™*','miolo_transacao’, “(idtr ans = ?) AND (transacao LIKE ?)");
$sql->SetParameters(array(100, ‘A%)); // in dica os valores dos parametros como array
$query = $db->GetQuery($sql); // executa a c onsulta e obtem um objeto Query

Consulta com ordenacao

Codigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);
$sql = new sql(*™*','miolo_transacao',",'tra nsacao');

$query = $db->GetQuery($sql);

Consulta com inner join entre 2 tabelas e uso de aliases

Cddigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);
$sgl = new sql('s.sistema, t.transacao',",' ''s.sistema,t.transacao’);
$sql->SetJoin('miolo_sistema s','miolo_trans acao t','(s.idsistema=t.idsistema)’);

$query = $db->GetQuery($sql);

Consulta com left join entre 3 tabelas, uso de aliases, funcao de grupo e clausula GROUP BY

Cddigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘'admin’);
$sgl = new sql(‘'s.sistema, t.transacao, coun t(a.idgrupo)',",", 's.sistema,t.transacao’,
's.sistema,t.transacao’);
$sql->SetLeftJoin('miolo_sistema s','miolo_t ransacao t','(s.idsistema=t.idsistema)’);
$sgl->SetLeftJoin('miolo_transacao t','miolo _acesso a','(t.idtrans=a.idtrans));

$query = $db->GetQuery($sql);

Consulta com uso da clausula HAVING

Codigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);
$sql = new sql('s.sistema, count(t.idtrans)' J"'s.sistema’,'s.sistema’, ‘(count(t.idtrans)
3));
$sgl->SetLeftJoin('miolo_sistema s','miolo_t ransacao t','(s.idsistema=t.idsistema)');

$query = $db->GetQuery($sql);

Consulta com subquery

Cddigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘'admin’);
$sql = new sql(‘a.idgrupo’,'miolo_acesso a') ;
$sgl->SetWhere(‘a.idtrans IN ?');
$sqlx = new sq|('t.idtrans','miolo_transacao t','(t.idsistema = 1)'); // Sql para a subquery
$sql->SetParameters(':(* . $sqlx->Select() . ")); /l gera o SQL SELECT como parametro
$query = $db->GetQuery($sql);

I

Observar neste exemplo o uso do caracter ‘:’ antes do valor do parametro. O uso do ':
acrescentadas as aspas ao valor do parametro.

Acessando uma linha especifica
Cddigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin');
$sgl = new sqgl(*','miolo_transacao');
$query = $db->GetQuery($sql);
$n = $query->GetRowCount();
$query->MoveTo(4);

Navegacgao (browse) no ResultSet
Codigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);
$sgl = new sqgl(*','miolo_transacao');
$query = $db->GetQuery($sql);

impede que sejam
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echo 'Move to First: <br>";
/i
/I acessa o primeiro registro
I
$query->MoveFirst();
$row = $query->GetRowValues();
foreach($row as $f)

echo $f . "'-";

echo '<br><br>';

1

/I acessa o Ultimo registro

I
echo 'Move to Last: <br>';
$query->MovelLast();
$row = $query->GetRowValues();
foreach($row as $f)

$text =$f."'-

echo '<br><br>";

I

/I browse

I
echo 'Transverse: <br>';
$query->MoveFirst();
while (!$query->eof())

echo $query->fields(‘transacao’) . '<br>' ;
$query->MoveNext();

Contando registros

Cddigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);
$sql = new sql(*','miolo_transacao');
$n = $db->Count($sql);
$command = $sql->Select();

$echo "$command => #records: " . $n . '<br>< br>";

$sql = new sql(*','miolo_transacao','(idtra ns > 100)");
$n = $db->Count($sql);

$echo "$command => #records: " . $n . '<br>< br>";

Usando range para paginagao
Cddigo (com objeto QueryRange):
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);

$sql = new sql(*','miolo_transacao' );
$n = $db->Count($sql); // total de registro s

$totalpages = (int) $n / 5; // cada pagina com 5 registros

for($page=1; $page <= $totalpages; $page++)
{

$range = new MQueryRange($page,5);

$result = $db->QueryRange($sql->Select(), &$range);
$n = $range->total;

echo "Page: $page [$n records]: <br>";

echo' #rec - transagéo' . '<br>'
for ($i=0; $i < $n; $i++)
{
echo" #$i - " . $result[$i][1] . '<br>";
echo "<br>",
}

Cddigo (com objeto Sql):
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin');
$sql = new sql(*','miolo_transacao');
$n = $db->Count($sql); // total de registros

$totalpages = (int) $n / 5; // cada péagina c om 5 registros

for($page=1; $page <= $totalpages; $page++)
{

$sql->SetRange($page,5);

$query = $db->GetQuery($sql);

$result = $query->result;

$n = $query->GetRowCount();

echo "Page: $page [$n records]: <br>";
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echo' #rec - transacgéo' . '<br>'
for ($i=0; $i < $n; $i++)

echo" #3i - " . $result[$i][1]

echo "<br>";

}

Paginacdao com objeto Query
Cddigo:

Geracdao automatica de ID (sequences)

$db = $MIOLO->GetDatabase('admin’);

$sql = new sgl(**','miolo_transacao’);

$query = $db->GetQuery($sql);
$query->SetPagelLength(10); // indica o tama
$n = $query->GetPageCount(); / obtém a quan
echo "<b>$n pages</b><br><br>",
for($page=1; $page <= $n; $page++)

{

$result = $query->GetPage($page); // sub
$m = count($result); // a pagina pode na
echo "Page: $page [$m records]: <br>";

echo' #rec - transacgao' . '<br
for ($i=0; $i < $m; $i++)
{

echo " #$i - " . $result[$i][
echo "<br>";

}

Cddigo:

$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);
$id = $db->GetNewld('seq_miolo_transacao');

Transacoes
Cddigo:

I

$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);

/I Exemplo com Commit

I

I

$id = $db->GetNewld('seq_miolo_transacao');
$sql = new sq|(‘idtrans, transacao, idsistem
$args = array($id, Teste',1);

$cmd = array(); // array com os comandos SQL
$cmd[] = $sql->Insert($args);
$sql->sql(‘idtrans, idgrupo, direito’,'miolo
$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 1, 1));

$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 2, 1));

$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 3, 1));

$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 4, 1));

$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 5, 1));

$ok = $db->Execute($cmd); // como $cmd é arr
echo "id = $id <br>";

echo ($ok ? 'Transaction Ok’ : 'Transaction
echo '<br>';

/I Exemplo com RollBack

I

$id = $db->GetNewld('seq_miolo_transacao');
$sql = new sq|(‘idtrans, transacao, idsistem
$args = array($id, Teste2',1);

$cmd = array();

$cmd[] = $sql->Insert($args);
$sql->sql(‘idtrans, idgrupo, direito’,'miolo
$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 1, 1));
$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 2, 1));
$cmd[] = $sql->Insert(array(‘aaa’, 3, 1)); /
$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 4, 1));
$cmd[] = $sql->Insert(array($id, 5, 1));

$ok = $db->Execute($cmd);

echo "id = $id <br>";

echo ($ok ? "Transaction Ok' : ‘Transaction

Ordenando o resultset
E possivel ordenar o resultado de uma consulta (resultset). Ndo se trata de indicar uma clausula ORDER BY para

. '<br>";

nho de cada pagina
tidade paginas

conjunto do ResultSet, correspondente a pagina
0 estar completa

>"

1] . '<br>

/I inserir nova transacao ‘Teste’
a','miolo_transacao');

_acesso'); // reconstroi o objeto Sql

ay, vai gerar uma transacao

Fail’);

a','miolo_transacao');

_acesso');

/ este comando gerara um erro!

Fail * . $db->GetError());
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um comando SQL SELECT, mas sim ordenar o array resultante de uma consulta ja realizada (usando fungbes do
PHP).

Cddigo:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘'admin’);
$sql = new sgl(*','miolo_transacao',"transa cao like '‘A%™);
$query = $db->GetQuery($sql);
$n = $query->GetRowCount();
echo 'Results - before order' . ‘<br>’;
for ($i=0; $i < $n; $i++)
{
echo" #$i - " . $result[$i][0] . ‘=" $result[$i][1] . '<br>';
}
echo "<br>";
$query->SetOrder('transacao');
echo 'Results - after order' . ‘<br>’;
for ($i=0; $i < $n; $i++)
{
echo" #$i - " . $result[$i][0] . ‘=" $result[$i][1] . '<br>';
}

echo "<br>";

Filtrando o resultset
E possivel filtrar o resultado de uma consulta (resultset). N&o se trata de indicar uma cldusula WHERE para um
comando SQL SELECT, mas sim filtrar o array resultante de uma consulta ja realizada. Como o filtro modifica o
resultset, ndo é possivel voltar ao resultset original depois de aplicado o filtro. Podem ser usados os operadores
‘=’ Y1=""like’ e ‘regex’.

Cddigo com operador ‘like”:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘admin’);
$sql = new sql(*™*','miolo_sistema’);
$query = $db->GetQuery($sql);
$query->AddFilter(‘'sistema’,'like','C%'");
$query->ApplyFilter();

Cddigo com operador ‘regex'”:
$db = $MIOLO->GetDatabase(‘'admin’);
$sgl = new sqgl(*','miolo_sistema’);
$query = $db->GetQuery($sql);
$query->AddFilter(‘'sistema’,'regex’,"”*(.*?)A (GIDE
$query->ApplyFilter();
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7.Camada de persisténcia de objetos

A camada de persisténcia do Miolo estd baseada nos trabalhos de Ambler e Artyom Rudoy (v. Referéncias). A
implementacdo atual tem as seguintes caracteristicas:

O mecanismo de persisténcia esta encapsulado. A classe MBusiness passa a herdar da classe de
persisténcia (PersistentObject), tornando os objetos de negdcio virtualmente persistentes. Estao
disponiveis métodos tais como save, delete e retrieve que tratam automaticamente o acesso ao banco
de dados.

AcOes sobre mudltiplos objetos. Sdao fornecidos mecanismos para recuperagao e remocao de mudltiplos
objetos. Os mecanismos de recuperacao permitem retornar objetos MQuery (com acesso ao ResultSet via
camada DAO do Miolo) ou Cursores (um cursor esta implementado como um array de objetos).

Suporte a “lazy read” através do uso de proxies. Um objeto proxy permite recuperar apenas alguns
atributos do objeto, evitando o overhead de recuperar todos os atributos. Isto € Util em situacOes tais
como a exibicdo de listas de selegao, por exemplo.

Suporte a associagées. Quando um objeto é recuperado, removido ou atualizado, a mesma acdo pode ser
realizada nos objetos associados, se desejado. As associagdes do tipo ManyToMany podem ser tratadas
automaticamente pela camada de persisténcia.

Suporte a heranga, tornando possivel mapear uma arvore de heranga para um esquema no banco de
dados.

Suporte a transacoOes, geragao automatica de identificadores (OID), geragdo automatica do comando SQL,
acesso paginado e acesso a diferentes bancos de dados, que sdo caracteristicas implementadas pela
camada DAO do Miolo.

Suporte a conversao de valores de atributos, através de classes de conversao.

Suporte a recuperacao simultédnea de objetos distintos através de SQL Joins.

Neste tutorial o seguinte modelo de classes sera usado (fig. 1), com o esquema do banco de dados
correspondente (fig.2). Estdo indicados os atributos auxiliares relativos a navegacao das associacoes (geralmente
nao exibidos nos diagramas UML) para melhor compreensao do processo de mapeamento.

Person 0.1 0. User
Hodperson ;int Hduser © int
thame : char IsA Hoperson : int Sector
toetByld(id : int) : Person S tidsector : int o
odin : char 0.* 1 fnick : char
tpassword : char N > ch
fenick : char name . char
tperson : Person Alocation [tvie : char
sector : Sector rusers LISt
Student Loroups | Group HoetByld(id : int) : Sector

Hnumber : char
tsituation : char

HoetByld(number : char) : Student

HoetByld(id : int) : User
HoetProxyByld(id ; int) : User
HproxyByLodgin(login : char) : Query

HproxyCursorByLodin(lodin © char) : Cursor

hasMember
0.*
memberShip
. 0.*
isMemberOf
Group
Hidgroup | int

Hgroup - char
Husers : Lser

HaetByld(id © int) . Group

tistAl0) : Query

HlistByName(nhame : char): Query
HlistByNamePar(hame : char) : Query
HoursorByMName(name : char) . Cursor
HaddUser(user : User)

Figura 1 — Modelo de Classes
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Figura 2 — Esquema do banco de dados relacional

No contexto da camada de persisténcia, 0 mapeamento diz respeito a como sdo representados os objetos, seus

atributos/propriedades e suas associagdes, em termos do modelo relacional.

Nesta implementacdo estamos usando arquivos XML para representar o mapeamento das classes persistentes e
das classes associativas (classes que sdo usadas dentro da camada de persisténcia para representar as associacoes
muitos-para-muitos - ManyToMany). Sao criados mapas para as classes, para os atributos, para as associagoes,

para as colunas e para as tabelas, permitindo uma grande flexibilidade no processo de mapeamento.

Os mapas XML s3o criados com o nome <nome_da_classe>.xml e ficam localizados no subdiretério /map dentro

do diretorio <modulo>/classes.

Os exemplos seguintes mostram os mapas XML criados para cada uma das classes.

Classe USER

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1" standalon

<map>
<moduleName>persistence</moduleName>
<className>user</className>
<tableName>cm_usuario</tableName>
<databaseName>admin</databaseName>
<attribute>
<attributeName>iduser</attributeName>
<columnName>idusuario</columnName>
<key>primary</key>
<idgenerator>seq_cm_usuario</idgenerator>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>login</attributeName>
<columnName>login</columnName>
<proxy>true</proxy>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>password</attributeName>
<columnName>password</columnName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>nick</attributeName>
<columnName>nick</columnName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>idperson</attributeName>
<columnName>idpessoa</columnName>
<proxy>true</proxy>
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</attribute>
<attribute>
<attributeName>idsector</attributeName>
<columnName>idsetor</columnName>
<proxy>true</proxy>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>person</attributeName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>groups</attributeName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>sector</attributeName>
</attribute>

<association>

<toClassModule>persistence</toClassModule>

<toClassName>person</toClassName>

<cardinality>oneToOne</cardinality>

<target>person</target>
<retrieveAutomatic>true</retrieve Automatic>
<saveAutomatic>true</saveAutomatic>
<entry>

<fromAttribute>idperson</fromAttribute>

<toAttribute>idperson</toAttribute>
</entry>
</association>

<association>
<toClassModule>persistence</toClassModule>
<toClassName>group</toClassName>
<associativeClassModule>persistence</associat
<associativeClassName>groupuser</associativeC
<cardinality>manyToMany</cardinality>
<target>groups</target>
<retrieveAutomatic>false</retrieveAutomatic>
<saveAutomatic>false</saveAutomatic>
<direction>
<fromAttribute>users</fromAttribute>
<toAttribute>groups</toAttribute>
</direction>
</association>

<association>
<toClassModule>persistence</toClassModule>
<toClassName>sector</toClassName>
<cardinality>oneToOne</cardinality>
<target>sector</target>
<retrieveAutomatic>true</retrieveAutomatic>
<saveAutomatic>false</saveAutomatic>
<entry>
<fromAttribute>idsector</fromAttribute>
<toAttribute>id</toAttribute>
</entry>
</association>
</map>

Classe GROUP

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1" standalon
<map>
<moduleName>persistence</moduleName>
<className>group</className>
<tableName>cm_grupoacesso</tableName>
<databaseName>admin</databaseName>
<attribute>

iveClassModule>
lassName>

e="yes"?>
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<attributeName>idgroup</attributeName>
<columnName>idgrupo</columnName>
<key>primary</key>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>group</attributeName>
<columnName>grupo</columnName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>users</attributeName>
</attribute>

<association>
<toClassModule>persistence</toClassModule>
<toClassName>user</toClassName>
<associativeClassModule>persistence</associat
<associativeClassName>groupuser</associativeC
<cardinality>manyToMany</cardinality>
<target>users</target>
<retrieveAutomatic>false</retrieve Automatic>
<saveAutomatic>true</saveAutomatic>
<deleteAutomatic>true</deleteAutomatic>
<direction>
<fromAttribute>groups</fromAttribute>
<toAttribute>users</toAttribute>
</direction>
</association>
</map>

Classe SECTOR

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1" standalon
<map>
<moduleName>persistence</moduleName>
<className>sector</className>
<tableName>cm_setor</tableName>
<databaseName>admin</databaseName>
<attribute>
<attributeName>id</attributeName>
<columnName>idsetor</columnName>
<key>primary</key>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>nick</attributeName>
<columnName>siglasetor</columnName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>name</attributeName>
<columnName>nomesetor</columnName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>type</attributeName>
<columnName>tiposetor</columnName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>users</attributeName>
</attribute>

<association>
<toClassModule>persistence</toClassModule>
<toClassName>user</toClassName>
<cardinality>oneToMany</cardinality>
<target>users</target>
<retrieveAutomatic>true</retrieveAutomatic>
<saveAutomatic>false</saveAutomatic>
<deleteAutomatic>true</deleteAutomatic>
<inverse>true</inverse>
<entry>

iveClassModule>
lassName>

e:"yes"’?>



<fromAttribute>idsector</fromAttribute>
<toAttribute>id</toAttribute>
</entry>
</association>
</map>

Classe PERSON

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1" standalon

<map>

<moduleName>persistence</moduleName>
<className>person</className>
<tableName>cm_pessoa</tableName>
<databaseName>admin</databaseName>
<attribute>
<attributeName=>idperson</attributeName>
<columnName>idpessoa</columnName>
<key>primary</key>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>name</attributeName>
<columnName>nome</columnName>
<converter>

e="yes"?>

<converterName>CaseConverter</converterName>

<parameter>

<parameterName>case</parameterName>
<parameterValue>upper</parameterValue>

</parameter>
</converter>
</attribute>
</map>

Classe STUDENT

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1" standalon

<map>

<moduleName>persistence</moduleName>
<className>student</className>
<tableName>ga_aluno</tableName>
<databaseName>admin</databaseName>
<extends>
<moduleName>tutorial3</moduleName>
<className>person</className>
</extends>
<attribute>
<attributeName>number</attributeName>
<columnName>matricula</columnName>
<key>primary</key>
</attribute>
<attribute>
<attributeName>situation</attributeName>
<columnName>idsituacao</columnName>
</attribute>
<attribute>
<attributeName=>idperson</attributeName>
<columnName>idpessoa</columnName>
<reference>idperson</reference>
</attribute>
</map>

Classe associativa GROUPUSER

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1" standalon

<map>

<moduleName>persistence</moduleName>

e="yes"?>

e:"yes"’?>
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<className>groupuser</className>
<tableName>cm_grpusuario</tableName>
<databaseName>admin</databaseName>

<attribute>

<attributeName>iduser</attributeName>
<columnName>idusuario</columnName>

</attribute>
<attribute>

<attributeName>idgroup</attributeName>
<columnName>idgrupo</columnName>

</attribute>

<association>

<toClassModule>persistence</toClassModule>
<toClassName>user</toClassName>
<cardinality>oneToOne</cardinality>
<target>users</target>
<retrieveAutomatic>true</retrieveAutomatic>
<saveAutomatic>true</saveAutomatic>

<entry>

<fromAttribute>iduser</fromAttribute>
<toAttribute>iduser</toAttribute>

</entry>
</association>

<association>

<toClassModule>persistence</toClassModule>
<toClassName>group</toClassName>
<cardinality>oneToOne</cardinality>
<target>groups</target>
<retrieveAutomatic>true</retrieveAutomatic>
<saveAutomatic>true</saveAutomatic>

<entry>

<fromAttribute>idgroup</fromAttribute>
<toAttribute>idgroup</toAttribute>

</entry>
</association>
</map>

O elemento principal do mapa XML é denominado <map>.

<moduleName> | nome do modulo onde a classe de negdcios esta definida

<className> nome da classe de negdcios, dentro do mddulo <moduleName>

<tableName> nome da tabela que mapeia a classe. Nesta versao uma classe pode ser mapeada para
apenas uma tabela.

<databaseName | nome da configuracao do banco de dados no arquivo miolo.conf

>

<extends> Usado no suporte a heranga entre classes. <moduleName> e <className> indicam qual é a
superclasse.

Atributos

Os atributos s3o definidos dentro da tag <attribute>.

<attributeName>

nome do atributo conforme definido na classe

<columnName>

nome da coluna que representa o atributo na tabela <tableName>. Atributos que sao usados
apenas para representar a associacdo entre duas classes geralmente n3ao tém colunas
associadas (p.ex. o atributo person na classe User).Opcional.

<key>

indica, quando este atributo € uma chave da tabela, qual o tipo de chave. Pode assumir dois
valores:
primary e foreign. Opcional.

<idgenerator>

quando o atributo é chave, esta tag pode indicar qual o nome do IdGenerator a ser passado
para a camada DAO do Miolo, para a geracdo automatica de OID. Opcional.

<proxy>

indica que este atributo sera recuperado com objetos proxy. O valor default é true. Atributos
chave sao sempre recuperados com objetos proxy.
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Usado no suporte a heranga entre classes. Indica o nome do atributo da superclasse que é
referenciado por este atributo. E usado para a construcdao do join entre as tabelas da
superclasse e da classe sendo mapeada.

<attributeIndex> | na criacdo de atributos indexados (arrays), pode-se informar qual sera o indice associado a
coluna descrita em <columnName>. Isto permite agrupar varios campos da tabela em um
Unico atributo do objeto.

<reference>

Associacoes
As associacOes representam os relacionamentos existentes entre as classes. Sao definidas a partir do ponto de
vista da classe sendo mapeada. Suas caracteristicas estdo dentro da tag <association>.

<toClassModule>

nome do modulo da classe associada

<toClassName> nome da classe associada, dentro do modulo <toClassModule>

<cardinality> cardinalidade da associacdo. Refere-se a quantos objetos da classe associada estdo
relacionados com a classe sendo mapeada. Os valores possiveis sdo: oneToOne,
oneToMany e manyToMany.

<target> indica qual o atributo vai receber o objeto (ou o array de objetos) que for

recuperado através da associacdo. E também o nome usado para identificar a
associacdo. Por exemplo, a associagdo com <target> igual a ‘person’, na classe
User, indica que um objeto da classe Person, associado com este objeto User, vai
ser recuperado e armazenado no atributo ‘person’.

<retrieveAutomatic>
<saveAutomatic>
<deleteAutomatic>

indica se as operagdes de recuperagdo, armazenamento e remogao
(respectivamente) serdo realizadas automaticamente na classe associada. Estas
tags sdo opcionais e o valor default é false. Cuidado especial deve ser tomado
nesta definicdo pois a recuperacdo (ou armazenamento ou remocdo) de um
simples objeto pode ocasionar a recuperagao automatica de dezenas de outros,
dependendo do valor destas tags. De certa forma é usada para mapear (e
sobrepor) as definicdes de integridade referencial declaradas no esquema
relacional.

<joinAutomatic>

Indica que o(s) objeto(s) associado(s) sera(ao) recuperado(s) simultaneamente,
através de um SQL Join. Os valores possiveis sdo ‘inner’,left’ e ‘right’, indicando o
tipo de join.

<orderAttribute>

Indica o(s) atributo(s) que serdo usados para ordenar os objetos retornados da
classe associada. <orderAttributeName> indica o nome do atributo e
<orderAttributeDirecton> indica a direcao (‘ascend’ ou ‘descend’).

<indexAttribute>

Indica, nas associacdes oneToMany e manyToMany, o atributo cujos valores serao
usados como indices do array de objetos retornado pela recuperacdo na classe
associada.

<entry>

Nas associagdes oneToOne e oneToMany descreve a associacao entre os atributos
da classe mapeada e os atributos da classe associada. Dentro da tag <entry>,
<fromAttribute> indica o atributo da classe mapeada e <toAttribute> indica o
atributo da classe associada. Podem existem varias tags <entry> (por exemplo, no
caso de chaves compostas).

<inverse>

Indica se o sentido da associacdo é o mesmo sentido da referéncia entre as tabelas
(FK -> PK) .

Se <inverse> é false (default), o atributo <fromAttribute> é acessado na classe
mapeada e o atributo  <toAttribute> é acessado na  classe
<toClassModule>:<toClassName>. O sentido da associacdo € o mesmo sentido de
FK->PK.

Se <inverse> ¢é true, o atributo <fromAttribute> é acessado na classe
<toClassModule>: <toClassName> e o atributo <toAttribute> é acessado na classe
mapeada. O sentido da associacdo é inverso ao sentido de FK->PK.

Como exemplo do uso de <inverse> tomemos a associacao entre as classes USER
e SECTOR:

a) <inverse> = false

Classe mapeada: USER
Classe associada: SECTOR
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<toClassModule>:<toClassName> : persistence:sector
<fromAttribute>: idsector (atributo na classe USER)
<toAttribute>: id (atributo na classe SECTOR)

O sentido da associacdo (user->sector) coincide com o sentido foreignKey ->
primaryKey

b) <inverse> = true

Classe mapeada: SECTOR
Classe associada: USER

<toClassModule>: <toClassName> : persistence:user
<fromAttribute>: idsector (atributo na classe USER)
<toAttribute>: id (atributo na classe SECTOR)

O sentido da associacao (sector->user) é inverso ao sentido foreignKey ->
primaryKey

<associativeClassModule>

nome do modulo da classe associativa, usada no mapeamento de associacoes
ManyToMany

<associativeClassName>

nome da classe associativa, dentro do moddulo <toClassModule>, usada no
mapeamento de associagbes ManyToMany. Esta classe ndo existe no modelo de
classes de negdcio. E criada internamente na camada de persisténcia para permitir
0 acesso a tabela de ligagdo no modelo relacional (uma vez que no modelo
relacional os relacionamentos sao sempre OneToOne ou OneToMany).

Se no modelo de classes de negdcio existir realmente uma classe associativa (uma
classe relacionada a uma associagao, geralmente com atributos proprios) ela deve
ser mapeada normalmente como uma classe persistente.

<direction>

descreve a direcdo de uma associacao com cardinalidade ManyToMany. Dentro da
tag <direction>, <fromAttribute> e <toAttribute> indicam os nomes da
associacOes definidas no mapa da classe associativa que simulam o relacionamento
com a tabela de ligacdo no modelo relacional. A ordem em que os atributos sdo
colocados define a direcdao da associagao.

Por exemplo, no mapa da classe USER, a associacao com <target> igual a ‘groups’
(que indica a associagdo entre USER e GROUP) tem cardinalidade ManyToMany
(um usuario pode estar em varios grupos, um grupo pode ter varios usuarios). E
definida a classe associativa GROUPUSER (interna a camada de persisténcia), em
cujo mapa encontramos duas associagdes (groups e users). A tag <direction> em
USER indica que para materializar a associacdo com GROUP, deve ser percorrida a
associacao USER<-GROUPUSER e depois GROUPUSER->GROUP.

Classes de conversao de valores

A camada de persisténcia permite definir métodos de conversdo de valores, que sdao podem ser usados antes e/ou
depois de um determinado valor ser gravado/acessado no banco de dados.

Estes métodos de conversdo devem ser definidos em classes prdprias, que implementem a interface IConverter
(definida em <miolo>/classes/persistence/converter). A camada ja fornece duas classes pré-definidas:
TrivialConverter e CaseConverter. TrivialConverter é a classe default, usada quando ndo for definida nenhuma
outra classe, e na realidade ndo realiza nenhuma conversao. A classe CaseConverter é fornecida como exemplo de
implementacdo, e pode ser usada para converter os dados string para mailsculas ou minusculas.

Um exemplo da definicdo de conversdo de atributos é dado no mapeamento da classe Person:

Classe PERSON

<attribute>
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<attributeName>name</attributeName>
<columnName>nome</columnName>
<converter>
<converterName>CaseConverter</converterName>
<parameter>
<parameterName>case</parameterName>
<parameterValue>upper</parameterValue>
</parameter>
</converter>
</attribute>

Os parametros para a conversao sao definidos dentro da tag <converter>.

<converterName> nome da classe de conversao. Deve implementar a interface IConverter.

<parameter> Define os parametros que poderdo ser usados como valores de propriedades na classe de
conversao. Uma classe pode ter varios parametros associados. No caso do exemplo, o
parametro ‘case’ define se a conversao sera para mailsculas (‘upper’) ou minuUsculas
(‘lower").Opcional.

<parameterName> | Define o nome e o valor do parametro a ser passado para a classe de conversao.
<parameterValue>

A listagem abaixo mostra a definicdo da classe CaseConverter.

class caseconverter implements IConverter

{

private $case;

function caseconverter()

{
}

function init($properties)

$this->case = $properties['case’;

}

function convertFrom($object)

switch ($this->case)

{
case 'upper": $o0 = strtoupper((string)$o bject); break;
case 'lower": $o = strtolower((string)$o bject); break;
return $o;

}

function convertTo($object)

return strtoupper((string)$object);

}

function convertColumn($object)

{
}

function convertWhere($object)

{

}
}

return $object;

return $object;

Os parametros passados no mapeamento sdao armazenados no array $properties, que é passado para o método
init(). O método convertFrom() converte o valor que foi lido do banco para ser armazenado em um atributo. O
método convertTo() converte o valor do atributo em um valor a ser armazenado no banco. O método
convertColumn é usado primariamente pelo Miolo para fazer conversdes necessarias na construcao do comando
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SQL SELECT (por exemplo, na formatagao de campos do tipo Date). O método convertWhere também é usado
pelo Miolo para fazer conversdes necessarias na construcao da clausula Where no comando SQL SELECT (também,
por exemplo, na formatacdo de campos do tipo Date).

Objetos persistentes

Uma vez que a classe MBusiness passa a herdar da classe PersistentObject, todos os objetos de negdcio sdo
automaticamente persistentes, ou seja, podem usar os métodos de persisténcia. O acesso direto a camada DAO do
Miolo continua valido, permitindo construir comandos SQL independente da camada de persisténcia.

Cursor

Um cursor é um objeto que mantém o ResultSet gerado por uma query no banco de dados, e conforme vai sendo
percorrido, gera os objetos correspondentes. O método disponivel para percorrer o cursor é getObject(), que
obtém o objeto corrente e avanga para o proximo, retornando NULL se o final do ResultSet foi alcangado.

Exemplo

$cursor = $this->user->ProxyCursorByLogin(' 2146"); /l retorna um cursor, depois de uma
/I consulta ao banco

while ($obj = $cursor->getObject())

{

$text .= "<br>Iduser: " . $obj->iduser;
$text .= "<br>Login: " . $obj->login . " <br>";

}

echo $text;

Queries

As consultas ao banco de dados (queries) sdo realizadas através de um mecanismo chamado “query by criteria”.
Através deste mecanismo, definimos um “criteria” (um critério para a consulta), instanciando um objeto do tipo
RetrieveCriteria. Um objeto RetrieveCriteria esta associado a uma classe persistente que serve de base para a
consulta (as consultas sempre sao feitas sob a perspectiva de uma determinada classe persistente), sendo obtido
através do método getCriteria().

Exemplos

Para efeito dos exemplos, $this->group, $this->user, $this->sector, $this->person, $this->student sdo objetos das
respectivas classes.

Consulta simples
Codigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.idgrupo,cm_grupoacesso.grupo FROM cm_grupoacesso

Consulta com filtro

Cddigo:
S$criteria = $this->group->getCriteria();
$criteria->addCriteria(‘group’,'LIKE',"'SIG A%");
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.idgrupo,cm_grupoacesso.grupo FROM cm_grupoacesso WHERE

(cm_grupoacesso.grupo LIKE 'SIGA%')

Consulta com filtro composto
A clausula WHERE é criada a partir de um objeto da classe CriteriaCondition, que normalmente é encapsulado pela
camada de persisténcia. No caso de criacdao de filtros compostos, pode ser necessario instanciar um objeto
CriteriaCondition separado e anexa-lo ao critério da consulta.
Cddigo:

S$criteria = $this->group->getCriteria();

$cc = new CriteriaCondition;

39



$cc->addCriteria($criteria->getCriteria(‘'gr
$cc->addOrCriteria($criteria->getCriteria(’
$criteria->addCriteria(‘group’,'LIKE'," C%'
S$criteria->addCriteria($cc);
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.idgrupo,cm_grupoacesso.grupo
((cm_grupoacesso.grupo LIKE 'C%') AND (((cm_grupoac
(cm_grupoacesso.grupo LIKE '%E%")) ))

Consulta com parametro
Cddigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$criteria->addCriteria('group’,'LIKE',"?");
$criteria->addOrCriteria('group’,'LIKE',"'C
$query = $criteria->retrieveAsQuery("A%");
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.idgrupo,cm_grupoacesso.grupo
((cm_grupoacesso.grupo LIKE 'A%') OR (cm_grupoacess

Consulta com ordenacao
Cddigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$criteria->addOrderAttribute('group’);
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.idgrupo,cm_grupoacesso.grupo
cm_grupoacesso.grupo ASC

oup','LIKE',"%A%"));
group','LIKE',"%E%")):
")

FROM cm_grupoacesso WHERE
ess0.grupo LIKE '%A%') OR

%");

FROM cm_grupoacesso WHERE
0.grupo LIKE 'C%"))

FROM cm_grupoacesso ORDER BY

Consulta com join, via associacao oneToOne, sem definicao de colunas

Cddigo:
$criteria = $this->user->getCriteria();
$criteria->addCriteria('sector.nick’,'LIKE'
$query = $criteria->retrieveAsProxyQuery();
SQL:
SELECT cm_usuario.idusuario,cm_usuario.login,cm_usu
cm_usuario,cm_setor WHERE (cm_setor.siglasetor LIKE
(cm_usuario.idsetor=cm_setor.idsetor)

,"PROR%™);

ario.idpessoa,cm_usuario.idsetor FROM
'PROR%") and

Consulta com join, via associacao oneToOne, com definicdo de colunas

Cddigo:
$criteria = $this->user->getCriteria();
$criteria->addCriteria(‘'sector.nick’,'LIKE'
$criteria->addColumnAttribute(‘login’);
$criteria->addColumnAttribute('sector.nick'
$query = $criteria->retrieveAsProxyQuery();

SQL:

SELECT cm_usuario.login,cm_setor.siglasetor FROM cm

(cm_setor.siglasetor LIKE 'PROR%") and (cm_usuario.

,"PROR%™");

);

_usuario,cm_setor WHERE

idsetor=cm_setor.idsetor)

Consulta com join, via associacao manyToMany, sem definicao de colunas

Cddigo:
$criteria = $this->user->getCriteria();
$criteria->addCriteria('groups.group’,'LIKE
$query = $criteria->retrieveAsProxyQuery();

SQL:

SELECT cm_usuario.idusuario,cm_usuario.login,cm_usu

cm_grpusuario,cm_usuario,cm_grupoacesso WHERE (cm_g

(cm_grpusuario.idusuario=cm_usuario.idusuario) and
(cm_grpusuario.idgrupo=cm_grupoacesso.idgrupo)

'""CDARA%™);

ario.idpessoa,cm_usuario.idsetor FROM
rupoacesso.grupo LIKE 'CDARA%") and

Consulta com join, via associacao manyToMany, com definicao de colunas e agrupamento

Cddigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$criteria->addColumnAttribute('group’);
$criteria->addColumnAttribute('count(users.

iduser)");
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$criteria->addGroupAttribute(‘group’);

$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.grupo,count(cm_usuario.idusua
cm_grpusuario,cm_grupoacesso,cm_usuario WHERE (cm_g
and (cm_grpusuario.idusuario=cm_usuario.idusuario)

rio) FROM
rpusuario.idgrupo=cm_grupoacesso.idgrupo)
GROUP BY cm_grupoacesso.grupo

Consulta com join, via associagao manyToMany, com definicao de colunas, agrupamento e clausula

having
Cddigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$criteria->addColumnAttribute('group’);
$criteria->addColumnAttribute('count(users.
$criteria->addGroupAttribute(‘group’);
$criteria->addHavingCriteria(‘count(users.i
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.grupo,count(cm_usuario.idusua
cm_grpusuario,cm_grupoacesso,cm_usuario WHERE (cm_g
and (cm_grpusuario.idusuario=cm_usuario.idusuario)
(count(cm_usuario.idusuario) > 50)

Consulta com uso do operador de conjuntos IN
Cddigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$values = array('CDARA','CURRICULQO','EXCECA
$criteria->addCriteria('group’,'IN’, $value
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.idgrupo,cm_grupoacesso.grupo
(cm_grupoacesso.grupo IN (CDARA', 'CURRICULQ', 'EX

Consulta com uso de alias

Cddigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$criteria->setAlias('G');
$criteria->addColumnAttribute('G.idgroup’);
$criteria->addColumnAttribute('G.group');
$criteria->addCriteria(‘group’,'LIKE', "'A%
$query = $criteria->retrieveAsQuery();

SQL:

SELECT G.idgrupo,G.grupo FROM cm_grupoacesso G WHER

Consulta com uso de alias para associagao
Cddigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$criteria->setAlias(‘'G');
$criteria->setAssociationAlias('users','U’")
$criteria->addColumnAttribute('G.idgroup’);
$criteria->addColumnAttribute('G.group');
$criteria->addColumnAttribute('U.iduser’);
$criteria->addCriteria('group’,'=', "ADMIN
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT G.idgrupo,G.grupo,U.idusuario FROM cm_grpusu
(G.grupo ="'ADMIN") and (cm_grpusuario.idgrupo=G.id
(cm_grpusuario.idusuario=U.idusuario)

Consulta com auto-relacionamento
Cddigo:
$criteria = $this->sector->getCriteria();
$criteria->setAutoAssociationAlias('S1','S2
$criteria->addColumnAttribute('S1.nick’);
$criteria->addColumnAttribute('S2.nick’);

iduser)");

duser)','>",'50";

rio) FROM
rpusuario.idgrupo=cm_grupoacesso.idgrupo)
GROUP BY cm_grupoacesso.grupo HAVING

0);
s);

FROM cm_grupoacesso WHERE
CECAOQ)

k

E (G.grupo LIKE 'A%

ok

ario,cm_grupoacesso G,cm_usuario U WHERE
grupo) and
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$criteria->addCriteria('S1.nick’, '=', 'S2.
$criteria->addCriteria('S1.parent','=', "'P
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT Sl1.siglasetor,S2.siglasetor FROM cm_setor S1
S2.paisetor) AND (S1.paisetor = 'PROGRAD))

Consulta com subquery
Cddigo:
$subCriteria = $this->user->getCriteria();
$subCriteria->addCriteria(‘'sector.nick’,'LI
$subCriteria->addColumnAttribute(‘iduser');
$criteria = $this->user->getCriteria();
$criteria->addCriteria('iduser','IN', $subC
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT
cm_usuario.idusuario,cm_usuario.login,cm_usuario.pa
cm_usuario.idsetor FROM cm_usuario WHERE (cm_usuari
FROM cm_usuario,cm_setor WHERE (cm_setor.siglasetor
(cm_usuario.idsetor=cm_setor.idsetor)))

Consulta com subquery referenciando a query externa

Cddigo:
$subCriteria = $this->user->getCriteria();
$subCriteria->setReferenceAlias('S");
$subCriteria->addColumnAttribute(‘count(idu
$subCriteria->addCriteria('idsector','=","S
$criteria = $this->sector->getCriteria();
$criteria->setAlias('S");
$criteria->addCriteria($subCriteria, >', '
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT S.idsetor,S.siglasetor,S.nomesetor,S.paiseto
((SELECT count(cm_usuario.idusuario) FROM cm_usuari
150)

Consulta utilizando “path join”
Cddigo:
$criteria = $this->group->getCriteria();
$criteria->addColumnAttribute('group’);
$criteria->addColumnAttribute(‘users.login'
$criteria->addColumnAttribute(‘users.sector
$criteria->addCriteria('users.sector.nick’,
$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT cm_grupoacesso.grupo,cm_usuario.login,cm_set
cm_grpusuario,cm_grupoacesso,cm_usuario,cm_setor WH
(cm_grpusuario.idgrupo=cm_grupoacesso.idgrupo) and
(cm_grpusuario.idusuario=cm_usuario.idusuario) and

Consulta com outer join

Cddigo:
$criteria = $this->sector->getCriteria();
$criteria->addColumnAttribute('nick’);
$criteria->addColumnAttribute('count(users.
$criteria->addCriteria('nick’,'LIKE',""PRO%
$criteria->addGroupAttribute('nick’);
$criteria->addHavingCriteria(‘count(users.i
$criteria->setAssociationType('users','righ
$query = $criteria->retrieveAsQuery();

SQL:

SELECT cm_setor.siglasetor,count(cm_usuario.idusuar

(cm_setor.siglasetor LIKE 'PRO%") and (cm_setor.ids

cm_setor.siglasetor HAVING (count(cm_usuario.idusua

parent');
ROGRAD™);

,cm_setor S2 WHERE ((S1.siglasetor =

KE',"PROR%");

riteria);

ssword,cm_usuario.nick,cm_usuario.idpessoa,
o.idusuario IN (SELECT cm_usuario.idusuario
LIKE 'PROR%") and

ser)’);
.idsector");

150);

r,S.tiposetor FROM cm_setor S WHERE
o WHERE (cm_usuario.idsetor = S.idsetor)) >

);
.nick’);
'=' "REITORIA™):;

or.siglasetor FROM
ERE (cm_setor.siglasetor = 'REITORIA") and

(cm_usuario.idsetor=cm_setor.idsetor)

iduser)");

k

duser)','=",'0";
t);

io) FROM cm_setor,cm_usuario WHERE
etor = cm_usuario.idsetor(+)) GROUP BY
rio) = 0)
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Consulta com heranca entre classes
Coddigo:
$criteria = $this->student->getCriteria();
$criteria->addColumnAttribute('number’);
$criteria->addColumnAttribute('name’);

$criteria->addCriteria('name’,'LIKE'," FELI PE A%");

$query = $criteria->retrieveAsQuery();
SQL:
SELECT ga_aluno.matricula,cm_pessoa.nome FROM ga_al uno,cm_pessoa WHERE (cm_pessoa.nome LIKE
'FELIPE A%') and (ga_aluno.idpessoa=cm_pessoa.idpes soa) and

(ga_aluno.idpessoa=cm_pessoa.idpessoa)

Referéncias

- Scott W. Ambler, The fundamental of Mapping Objects to Relational Databases. Disponivel em:
http://www.agiledata.org/essays/mappingObjects.html

- Scott W. Ambler, The design of a Robust Persistence Layer for Relational Databases. Disponivel em:
http://www.ambysoft.com/persistencelayer.pdf

- Artyom Rudoy, Persistence Layer. Disponivel em: http://artyomr.narod.ru
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8.AJAX

As aplicagbes Web sdo tradicionalmente constituidas por um conjunto de paginas relacionadas entre si. A sua
utilizacao (navegacdo) é feita através de ligagdes existentes entre as paginas (hyperlinks), ou através da
submissao de dados presentes em formularios HTML. Neste Ultimo caso, o usuario faz a submissdao do formulario
e, depois deste ser processado no servidor, ele recebe uma resposta com o novo conteldo (pagina). Quando se
pretende atualizar apenas parte da interface, este modelo tem problemas como, por exemplo, tempo de espera
sem qualquer conteldo visivel ou “flicker” resultantes da atualizagdao total da pagina e a geracdo de trafego
desnecessario na rede.

O Asynchronous JavaScript and XML (AJAX) é uma técnica para desenvolvimento de aplicacbes Web,
através da qual as paginas sdo atualizadas de forma parcial e ndo total. A sua utilizacdo melhora a interatividade e
a experiéncia de utilizagao das aplicacdes Web, reduzindo também a largura de banda utilizada.

Segundo Jesse James Garret: “O AJAX ndo é uma tecnologia. S3o na realidade varias tecnologias, cada
uma progredindo de forma independente, que se juntaram de forma a poder explorar formas de melhorar a
interacdo com os usuarios em aplicacoes Web.”. De forma simplificada, podemos dizer que AJAX = Asynchronous
JavaScript + XML.

Algumas caracteristicas do AJAX:

= Apresentacao baseada em standards utilizando XHTML e CSS
= Interacdo e apresentacdo dindmica utilizando o Documento Object Model
= Formato standard para troca € manipucao de dados - XML
* Comunicagdo assincrona com o servidor utilizando XMLHttpRequest
= Uso do Javascript como agregador de todas estas tecnologias
As figuras seguintes mostram uma comparagdo entre o modelo classico e o uso do AJAX:

user inkerface

I
JavaScript call T
4‘ HTML+CSS data
I

user inkerface Ajax engine
| |
HTTP request HTTP request
HTML+CS5 data XML data
| |
web server web and)or XML server

Y A

datastores, backend
processing, legacy systems

classic
web application model

Y A

dakastores, backend
processing, legacy systems

Ajax
web application model
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classic web application model (synchronous)
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No Miolo o AJAX esta implementado através do encapsulamento de duas bibliotecas:
»  CPAINT http://cpaint.wiley14.com/
»  Prototype http://www.prototypejs.org/

Funcionamento do AJAX

O funcionamento do AJAX depende de definicdes tanto no client-side, onde sdo definidos os parametros para a
chamada a ser feita via javascript e o tratamento da resposta, quanto no server-side, onde sdo criados os métodos
(em PHP) que retornardo o texto/XML/objeto para o client-side. O exemplo seguinte mostra como € feita esta
associacao:

Server side

Associacao de uma chamada AJAX ao evento click de um botao:

new MButton('btnSel','[Select]','ajaxSelection.call 0:)
O objeto ajaxSelection € definido pelo desenvolvedor no client-side (codigo javascript).
Geracao da resposta

HTML:

Para gerar o contelido HTML a ser colocado em uma area da pagina (geralmente dentro de um controle MDiv),
deve-se ter response_type=TEXT definido no client-side. No server-side, no método que sera chamado, o controle
a ser gerado deve ser colocado no ThemeElement Ajax, conforme o exemplo abaixo:

/ create a instance of a Mselection control
$sel2 = new MSelection("secondSelection”,"," Opcoes”, $array);
/I response_type = TEXT : set the ajax area o f theme
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$this->manager->getTheme()->setAjaxContent($s el2);

XML/OBJECT/JSON:

Para gerar uma resposta estruturada (um texto XML, que podera ser tratado no client-side como um objeto
XMLDocument ou um objeto Javascript comum, ou um objeto Javascript na notacdo JSON — através de
response_type=XML ou response_type=0OBJECT ou response_type=JSON, respectivamente), pode-se usar 0s
proprios métodos do objeto Cpaint. Para a resposta estruturada, ndo é necessario preencher o ThemeElement
Ajax.

/I create a instance of a Curso object

$curso = $this->manager->GetBusiness('tutorial','cu rso',$idCurso);
/I retrieve alunos with name initial = 'E' in side a query object
$query = $curso->listAlunos('E’);
/I at Javascript was defined response_type = XML or OBJECT or JSON
/I so, we will build a xml object to send, us ing CPAINT library methods.
/I atribute $this->cp is the cpaint object (c reated by the parent).

/I creates a main node (aluno)

$result_node = $this->cp->add_node(‘aluno’);
$query->moveFirst();

while (I$query->eof)

{
/I foreach record, add a nome node to the main node
$name_node = $result_node->add_node('nome "); I create a new node
/[ put the data inside the node
$name_node->set_data($query->fields("nome ");
$query->moveNext();
}
/I response_type = XML or OBJECT or JSON : it ‘s not necessary to set the ajax area of
theme

O cddigo acima gera um xml com a seguinte estrutura, que sera enviado para o cliente:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<ajaxResponse>
<aluno>
<nome>...</nome>
<nome>...</nome>
<nome>...</nome>

</aluno>
</ajaxResponse>
AjaxHandler
Um dos objetivos do uso do Ajax € minimizar o tempo de interacdo entre o browser e o servidor. No caso
especifico do Miolo, como os métodos a serem executados pelo Ajax estdo dentro de formularios, que por sua vez
sao executados por handlers, que por sua vez sdao chamados pelo handler main, hd uma interacdo muito grande
com o framework até a resposta ser obtida.
Para minimizar este custo, pode ser definido um handler especial, chamado AjaxHandler, onde os métodos a serem
chamados via ajax podem ser colocados. Para se evitar a execu¢do do handler main (que é default no Miolo),

deve-se prefixar o nome do handler com um ™ _"
O cddigo abaixo mostra o AjaxHandler definido no médulo Tutorial (em ajaxhandler.inc):

Il basic definition to use Ajax

/I import the cpaint library
MIOLO::Import(‘extensions::cpaint2.inc.php','cpaint ;

/I create the object
$cp = new cpaint();

Il insert the scripts
$page->addScript('x/x_core.js');
$page->addScript('x/x_dom.js");
$page->addScript('cpaint/cpaint2.inc.js");
$page->addScript('m_ajax.js');
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Il register the methods callable by ajax
$cp->register(‘ajax_sample’);

Il check if it is a ajax call
if (($page->request(‘cpaint_function')) !="")

$theme->clearContent();
$page->generateMethod = 'generateAJAX';
$page->cpaint = $cp;
$cp->start(1ISO-8859-1");

}

/I define the methods callable by ajax
function ajax_sample($arg)

global $theme;
$sample = new MRawText("<br>i've received the a rgument: $arg");
$theme->setAjaxContent($sample);

}

?>
No cddigo do formulario pode-se usar a seguinte estrutura para chamar o handler AjaxHandler:

/I an "ajax handler" let us to handler generics aja x calls

/[ the "_" prefix escapes the handler "main"

/I and goes straight to handler "ajaxhandler" (with outthe" ")

$urlAjaxHandler = $this->manager->getActionURL(‘tut orial','_ajaxhandler');

/Il set onclick to call ajaxhandler, after change th e target url

new MButton(‘btnSelSample','[ajaxhandler]’,"ajaxHan dlerSample.url = '$urlAjaxHandler';

ajaxHandlerSample.call();"),

O objeto ajaxHandlerSample é definido pelo desenvolvedor no cddigo javascript.Note que na definicdo do
javascript do botdo, o atributo “url” é alterado antes de se fazer a chamada Ajax.

Client side
Definicdo dos objetos usados na chamada AJAX

O objeto definido via javascript tem a seguinte sintaxe:

01: var ajaxObject = new Miolo.Ajax({

02: updateElement: 'a_html_element’,

03: url:'a_url,

04: response_type: {TEXT'| 'XML' | 'JSON' | 'OBJE CT1,
05: remote_method: 'a_php_method',

06: parameters: function(){

07: return {variable | js_object};

08:

09: callback_function: function(result[, xmlIText]) {
10: ..some code ...

11:

12:});

Linha 01:

Criagdo do objeto ajaxObject , como uma instancia da classe Miolo.Ajax . O construtor recebe um objeto com
os atributos seguintes.

Linha 02:
updateElement  (opcional): id do elemento HTML cujo conteldo serd atualizado automaticamente com o retorno
da chamada AJAX, caso ndo seja definida uma fungdo em callback_function.

Linha 03:
url  (opcional): url a ser chamada pelo Ajax. Se nao for definida, sera usado o atributo action do formulario

47



corrente.

Linha 04:
response_type  (obrigatdrio): define o tipo de resposta que devera ser retornado pelo método do servidor:
= TEXT: um texto plano (sem estrutura)
= XML: um objeto XMLDocument, baseado no xml gerado no servidor
= JSON: um objeto Javascript, baseado no xml gerado pelo servidor
=  OBIJECT: um objeto Javascript, baseado no xml gerado pelo servidor

Linha 05:
remote_method (obrigatdrio): método php que sera executado no lado do servidor. A localizacdo do método é

dada pelo atributo url .

Linha 06:
parameters  (opcional): uma funcdo andnima que deve retornar os parametros a serem passados ao
remote_method . Se for um Unico parametro ele pode ser retornado imediatamente:

parameters: function(){
sel = miolo.getElementByld("selSample");
return sel.options[sel.selectedIindex].text;

}

Se for um parametro estruturado, ele deve ser passado através de um objeto javascript, que sera convertido em
um objeto php:

parameters: function(){
sel = miolo.getElementByld(“firstSelection");

return {
value: sel.value,
option: sel.options[sel.selectedIn dex].text
It
}
Linha 09:
callback_function (opcional): uma fungdo andnima que sera executada no retorno da chamada Ajax, caso
nao seja definido o atributo updateElement. O parametro “result” é o retorno gerado pelo método php

(dependendo do valor de response_type) e o parametro opcional “xmIText” é o texto xml gerado no caso de
retorno de tipos estruturados (XML ou JSON).
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9.Dialogs

Os formularios (forms) das aplicacdes Web sdo tradicionalmente constituidos por uma pagina HTML e algum
codigo Javascript. Em contraste com as aplicagbes desktop, onde variao forms podem ser apresentados
simultaneamente através de didlogos abertos dentro da prépria janela da aplicagdo, as aplicagbes Web geralmente
abrem diversas janelas do browser para exibir as paginas (janelas pop-up).

Esta extensao do Miolo, baseada em objetos javascript, visa permitir que as aplicagdes desenvolvidas com o
framework possam simular algumas das funcionalidades e vantagens de se usar didlogos, mantendo a estrutura da
aplicacdo compativel com o Miolo.

Deve-se ressaltar que, embora ndao sendo obrigatdrio, varias destas funcionalidades exigem o uso de javascript
junto com o codigo PHP.

Visao geral

O principal objetivo da extensdo é permitir que os formularios criados no Miolo possam ser exibidos em caixas de
didlogos. Estes didlogos podem ser modais (ndo permitir acesso a nenhuma outra parte da aplicagdao a ndo ser o
didlogo) ou ndo-modais, podem ser arrastados pela tela (draggable) através da barra do titulo, podem fazer uso da
extensao AJAX, o resultado de um submit (POST) é exibido dentro do prdprio didlogo e, através de javascript,
podem ser acessados campos de outros formularios dinamicamente.

Os dialogos sdo criados através de IFrames (Internal Frames). Todos os dialogos tem por base a janela principal
(ndo sao permitidos didlogos dentro de didlogos), mas um novo didlogo pode ser aberto através de um dialogo ja
existente (que passa a ser referido como didlogo-pai — parent). Os iFrames sdo criados dinamicamente e recebem
um id também dindmico.

Estrutura das classes

Server side:

MControl

+----MForm
+----+----MFormAjax
+----4----+----MFormDialog
+----MDialog

Client side:

Miolo.Dialog (definida no arquivo m_dialog.js)
Miolo.IFrame (definida no arquivo m_iframe.js)

Objeto miolo.IFrame
miolo.iFrame: {
object: null,
dialogs: new Array(),
sufix: 0,
dragElement: null,
base: window,
parent: null,
getByld: function(id) {
return this.parent.miolo.iFrame.dialogs[id];

b
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10.Window

A finalidade do controle MWindow é simular o uso de janelas pop-up dento da prépria janela do browser,
permitindo a execugdo de um outro handler do Miolo. A janela possui seu proprio controle para fechar, pode ser
arrastada, pode ser modal (evitando a interacdo com a janela principal do browser) e possui uma barra de status.
No Miolo este controle estd implementado através do encapsulamento da biblioteca Prototype Window, de
Sebastien Gruhier:

= http://prototype-window.xilinus.com/

Estrutura das classes

Server side:
MControl
+----MWindow

Client side:

Miolo.Window (definida no arquivo m_window.js)
Window (Prototype Window - definida no arquivo window/window.js)

Exemplos

Acessando um formulario em uma window modal
/I define a URL

$urlWindow = $MIOLO->getActionURL (‘tutorial’,'main: windows:window');
/I instancia o objeto MWindow
$win = new MWindow(‘'winWindow',array(‘url'=>%urlWin dow));

/I define o controle para a barra de status
$win->setStatusBar(new MLabel('Status Bar"));

/I obtem o link para abrir a janela

$link = $ui->getWindow('winWindow', true, false));

Acessando um campo em um formulario de uma window
Este comando cria um link para alterar o valor do campo txtField na janela winModal2:

new MLink('Ink3','Change Value of TextField on Wind ow 2: new value',
"javascript:miolo.getWindow(‘winModal2").field(‘txt Field','new value")")

Botao no formulario para fechar a janela

new MButton('btnClose’,'Fechar’, $this->getCloseWin dow()),
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11.Reports

A geracdao de documentos para impressao, que neste documento estaremos denominando genericamente de
reports, € parte fundamental de qualquer aplicacdo.

No Miolo os reports sao implementados através da geracdo de arquivos PDF que, sendo acessados via browser,
podem ser impressos localmente. As classes do framework permitem que sejam utilizados diversos mecanismos
para a geracdo de arquivos PDF. Este documento esta focado no uso da biblioteca ezPDF.

O Miolo encapsula as funcionalidades da biblioteca ezPdf, desenvolvida por R&OS Ltd, e disponivel em
http://www.ros.co.nz/pdf/ (a versdo em uso no Miolo é 0.09). O encapsulamento permite usar todos os métodos
das classes da biblioteca. A documentagao das classes esta disponivel no arquivo docs/ezpdf.pdf.

Estrutura das classes

MReport

+----MCrystalReport
+----MezPDFReport
+----MJasperReport

CPdf (biblioteca ezPDF)
+----MCPdf

CEzPdf (biblioteca ezPDF)
+----MCEzCPdf

MGridColumn
+----MPDFReportColumn
MGridControl
+----MPDFReportControl
MGrid

+----MPDFReport
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